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1. Bevezetés

Tisztelt Felhasznalo,

kdszonjiik, hogy cégiink termékét valasztotta. Oszintén reméljiik, hogy munkéja sordn mindig
elégedett lesz szolgaltatasaival.

Felhivjuk figyelmét arra, hogy a gép kezelése csak a programozasi alapismeretek birtokaban
sajatithato el csaktigy, mint ahogy a programozas sem nélkiilozheti a gépkezelés ismeretét.

A GEPET KEZELNI, BIZTONSAGGAL UZEMELTETNI CSAK AKKOR LEHET, HA A
PROGRAMOT ERTELMEZNI ES HELYESSEGET ELLENORIZNI TUDJUK!

A GEPKEZELONEK MINDIG ELORE KELL LATNIA BEAVATKOZASANAK MIN-
DEN KOVETKEZMENYET !

Miikodési, tarolasi feltételek

A vezérldmi +10°C és +40°C kdrnyezeti homérséklet kozott tizemeltethetd.
Ha a kdrnyezeti hdmérséklet +400C folé nd kapcsolja ki a vezérlot.
A tarolasi homérséklet tartomany: —10C — +60C.

Az elektronikat tartalmazd szekrényben a szekrényre szerelt, szlirdvel ellatott ventillatorral
envhe tulnyomast kell biztositani. A ventillitor sziiréjének tisztitasa, sziikség esetén cseréje
alapfeltétele a vezérldmi hibatlan mikodésének.




2. Altalanos kezelési ismeretek

Az NCT201-es vezérlok érintéképerny6vel vannak szerelve. A képerny6n talalhaté gombokat
a képerny0 ujjal, vagy a mellékelt mutatopalcaval torténd megnyomasaval hasznalhatjuk. A
négy USB port valamelyikére csatlakoztathat tetszéleges mutatoeszkozt, példaul egeret.

A kezel6i feliilet ablakos felépitésii. Az egyes ablakok szabadon atméretezhetdek

| X[ 7

, a fejléciiknél fogva mozgathatoak,
f’ %jj

eltiintethetdek €s elohivhatoak, illetve ha az ablakban 1€v6 tartalom nagyobb az ablak aktudlis
méreténél, akkor az ablak als6 és jobb oldali sz¢élén megjelend gordité sav segitségével a
tartalom mozgathat6 az ablakban.

A vezérldben két fontos meniirendszer talalhato:

- A képernyd oldalan talalhat6 ,,Oldalsav”” meniirendszer: - >

- A képerny0 aljan mindig lathato ,,SOFTKEY” meniirendszer, melynek alapallapota a
kovetkezd fejezetben lathato:

< |Statusz Pozicié [Vegyes IFST [Nézet ["E |Program |Eltolasok Beallitasok  Szerviz Leallitas
< |
< F1 F2 F3 F4 F5 C Fo| F7 F8 Fo F10, 2

! |
Ez az egyik legfontosabb meniirendszer. A vezérlé dsszes funkciodja elérhetd innen. A
képernyd aljan helyezkedik el, a korabbi vezérldcsaladokhoz hasonléan. Miikodése azonban
joval egyszerlibb. Hasznalatdhoz nincs sziikség F1-F12 funkciobillentytikre, kozvetlentil
érintéssel vezérelhetd.



2.2. Oldalsav
Itt a gyakran hasznalt funkcidk érhetdk el gyorsan és egyszeriien, mint példaul a szoftveres
gépi panel, vagy a szoftveres billentytizet.

Segitségével az Oldalsav konnyedén athelyezhetd egyik oldalrol a masikra.

Tartalmazza a gép hasznélata soran legsziikségesebb ablakokat és funkciokat.
Ablako
k

PLCIPLC
PLCIPLC

A ,,PLC” ablakban gyorsan és konnyen lehet plc funkcidkat be- és kikapcsolni (pl.
PLC | géplampa);

x| ]

Az Oldalsavon kapott helyet a legfontosabb kezel6i elem, a szoftveres gépi panel,

¢s itt talalhat6 a képernyd billentytizet.

bill.
==
e A billentylizet automatikus eléugrasat lehet ki-, illetve bekapcsolni.
Uto
Dock | Lehetéség van ket ablak pontos egymasmellé helyezesere a ,,Dock” funkcio

segitségével. Ehhez eldszor allitsuk be az elsé ablak helyét és méretét, majd
,»dockoljuk™ azt! Ehhez nyomjuk meg a ,,Dock” gombot az ,,Oldalsavon! Ekkor, ha egy
tetszéleges ablakot a dock-olt ablak keretének vonaldhoz mozgatunk, akkor egy bizonyos
tavolsagon beliil automatikusan egymasmell¢ igazodik a két ablak, igy nincs koztiik sem
atfedés, sem felesleges hézag, pontosan illeszkednek egymashoz.




2.2.1. Ablakok

| Ablako
Az, Ablakok” gomb | ¥ | hatasara el6ugro fiil balrol jobbra, feliilro] lefelé

haladva a kovetkezo, a gép hasznalata soran legsziikségesebb ablakokat és funkciokat
tartalmazza:

1. Gépi poziciod

2. G és M kodok leirasa

3 7|
3. Féorso informaciok, szerszamszam (F, S, | ]
T) - O |
4. Egyedi mondat 9 10 11 | 12
5. Konyvtar 1. (fajlkezelés)
6. Konyvtar 2. (fajlkezelés) 13 14l 15 16

7. Program listazasa (aktiv)

8. Grafika , ] »
L = 19

9. Munkadarab nullpont bemérés gt

10. Munkadarab nullpontok ‘ 11

11. Szerszamkorrekcios tabla (maro) 21 22|_ZJ . 2
12. Szerszamkorrekcios tabla (eszterga) DXF ;
13. Szerszamkezel§ tabla '

14. Lokalis makrovaltozok #1-#33

15. Globalis makrovaltozok #100-#499

16. Globalis makrovaltozok #500-#999

17. Id6- és munkadarab szamlalo

18. Futo ablakok (alkalmazasok)

19. Szamologép

20. Gép billentytizet

21. Ors6 fordulatszamok

22. Vagosebesség szamitas

23. DXF konverter

24. Beallitasok




2.2.2. Képernyé billentyiizet

Az oldalsavon alulrdl a mésodik ,,bill.” gomb
segitségével el6hivhato egy képernyd billentytizet.
Ez egy altalanos klaviatura, mely tartalmaz
numerikus billentytiiket, a vezérld nyelvi
beallitasainak megfeleld kis és nagy betliket,
szovegszerkesztési és alapmiiveleti (+-*/)
billentytiket, valamint ékezetes betliket. A
képernyd billentylizetrdl részletesebb leiras a
kovetkezd fejezetben talalhato.

Lehetdsége van egy masik, vizszintes
elhelyezkedésti képernyd billentytizetet el6hivnia
a SOFTKEY alapallapot/Beallitasok/”Soft input

panel” gomb segitségével.

—

~
b—lc'
~
r—
c
——
—
(=]
—
b=
||

Shift] z | x
ctifau* [\

—o M
—d~
«
s ]
-

Ekezetes karaktereket is bevihet a Soft input panel
segitségével, ehhez nyomja meg a panel bal alsé
sarkéaban talalhat6 ,,4%” gombot!

Esclé|ifoe|[d¢|£]|¥|8§[°[X[H]-[=|@
Tablafalaala I Iaelclaln [[]

Tovéabba lehetdsége van a négy USB port
valamelyikére tetszdleges billentytlizetet
csatlakoztatni.

A B C D
E F G H f_—»
[ O O O
M N O P
Q R S 1L s
ulv|wl|x
Wt | v - =
() | #]|_
Home End Del &
7 8 9

Space
4 S 6
1 2 3
- 0 .
+ * / | Inc.
Esc Insert PrintS PoUp
crl Alt 1 PgDown
14 — l —
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2.2.2.1. A képernyd billentyiizet gombjai

AA\B G

G
K
O
S
W

X = v rr I

®
g
©
?
®

1) Alfanumerikus billentylizet: Az abran ,,1”-gyel
jelolt teriileten alapértelmezetten az angol abc nagy
betdi talalhatoak. A ,,25.” gomb megnyomasaval
kisbetlik jelennek meg. Ezutan a ,,24” gomb
megnyomasaval visszavalthatunk nagybetiikre.

2) Home: Sor elejére helyezi at a kurzort.

3) End: Sor végére helyezi at a kurzort.

4) Del: A kurzor utan 1év6 vagy a kijeldlt szoveg
torlése

5) Vissza (Backspace): A kurzor el6tti karakter
vagy a kijelolt szoveg torlése.

6) Numerikus billentytizet

7) Space: SzOkoz.

8) Enter

9) Pontosvesszd

10) Negativ eldjel

11) Pozitiv el6jel

12) Csillag

13) Perjel

14) Inkremens jel bevitelére, nagy I betiivel
egyenértékil.

15) ESC: Az aktualis feladat torlése.

16) Insert: A beszurasi méd ki- vagy bekapcsolasa.
Amikor a beszlrasi mod be van kapcsolva, akkor a
beirt szoveget a program beszurja a kurzor helyén. Ha a
beszurasi mod ki van kapcsolva, akkor a beirt szoveg
lecseréli a mar 1étezd karaktereket.

17) Print Screen: Rogziti a teljes képerny6 képét, és
,,screen.bmp” formaban, a Storage Card\Config
mappaba menti azt.

18) Page Up: Gorgetés egy képernydvel feljebb.

19) Ctrl: Vezérl6 billentyt, billentyi-
kombindciokhoz hasznélatos. Példaul a Ctrl+C
billentyli-kombinacioval a vagdlapra masolhatunk egy
kijelolt szovegrészt. Megnyomasakor beragad, nem kall
folyamatosan nyomva tartani, ismételt megnyomasra
kikapcsol

20) Alt: Vezérl6 billentyt, billentyii-
kombindciokhoz hasznélatos. Példaul az ALT+PRINT

SCREEN billentylikombinaci6 csak az aktiv ablakrol, és nem pedig az egész
képernyorol készit képet.

21) Page Down: Gorgetés egy képerny6vel lejjebb.

22) Shift: Megnyomasara a Shift billentyl beragad, az ezt kdveto betii letitésekor nagy
betli irodik be, ezutdn a Shift automatikusan kikapcsol.

23) Navigal¢ billentyiik: Ezeknek segitségével mozgathato a kurzor.

24) ABC: A gomb bekapcsolt allapotaban nagybetiik és a leggyakrabban hasznalt
irasjelek talalhatok az alfanumerikus billentytlizeten (1).
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25) abc: A gomb bekapcsolt allapotaban a kisbetiik €s a leggyakrabban hasznalt irasjelek

talalhatok az alfanumerikus billentytizeten (1)

alb\c\dl
R
o
m|-n| o | p
A
u v | ow | x|
M e i
<|>\#\ |

26) #=_: A gomb bekapcsolt allapotaban specialis irasjelek talalhatok az alfanumerikus
billentytizeten (1).

fhm] s e e
i
o
.
G .- s
B o
Cl e
N

27) Nemzeti: A gomb bekapcsolt allapotaban ékezetes betiik talalhatok az alfanumerikus

billentytizeten (1). A gomb csak az ,,ABC”, vagy az ,,abc” gombok valamelyikének
bekapcsolasaval egyiitt nytjt lehetéséget ékezetes betlik gépelésére. A ,,#=  gomb
bekapcsolt allapotaban a ,,Nemzeti” gomb megnyomadsa hatastalan.

L

6| 6| al|a|

Gon o) s s
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2.2.3. Gépi panel

Ez a legfontosabb kezeldi elem. A szoftveres gépi
panelen talalhat6 gombok mind funkcidjukban, mind
kinézetiikben (rajtuk 1évo piktogramok) megegyeznek a
fizikai gépi kezeldi panellal.

2.2.3.1. Uzemmodvalté gombok

=3 Kézi mozgatas

= ¢éptetés

Kézikerék

| & - :
== Referenciapontra futas
Eij
Vs
| B

=== Kézi adatbevitel (MDI)

Szerkesztés

Automata

2.2.3.2. Lépésvalaszté gombok

& .1 & | [£ _1
1130 /(300§ {10007 ., 1 10, 100, 1000
inkremensnyi(ezred mm-nyi) 1épés kivalasztasara

2.2.3.3. Elétolas szazalék kapcsolo

EN

|
(o

BB

by

0 - 150% kozott. Opcionalisan a gyorsmenet szazalékat is befolyasolja.
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2.2.3.4. Foorsoé fordulatszam szazalék kapcsolok

| =

A ,,—” hatasara 10%-kal csokken, a ,,+ hatasara 10%-kal n6 a programozott fordulatszam,
melyet csak 50-150%-os tartomanyban lehet feliilirni. A 100% gomb hatasara a programozott
fordulatszamot veszi fel a foorso.

2.2.3. 5 A programvégrehajtas feltételeit modosito kapcsolok

l

' Mondatonkénti végrehajtas

&) @

Feltételes mondatkihagyas

I

- Feltételes megallés

Program tesztelés

Gép zarva funkcio

Széraz futas

Y @ @ [ |

Mondat ujra feltétel

' Mondat vissza feltétel

7Zms

- MST funkcidk zarva: Teszteléshez

N

2.3. 6 Mozgato, indité és leallité gombok

I Start gomb. Miikodésének részletezeését a leiras tovabbi fejezetei tartalmazzak.

& & |

I Stop gomb. Miikodésének részletezését a leiras tovabbi fejezetei tartalmazzak.

15



+2

Mozgatd gombok. A kézzel torténd mozgatas €s 1éptetés

kezel6szervei. Referenciapontra valo futasnal a tengelyek kijeldlésére szolgalnak. A gombok
iranyonkénti elrendezése géptipusonként valtozhat.

A ]
M3

A
Wi

bl (w5 ]1.

Foorso indito és leallitd gombok. Hatasukra a féorsé elindul M3,

vagy M4 irdnyban, illetve leall M5 gomb megnyomadsara.

Az NCT gépi kezeldpanel, ezeken a gombokon kiviil, tartalmaz még 8 tetszdleges
felhasznalasti nyomoégombot ldmpékkal felszerelve (az opciondlisan felszerelhetd 4
gyorsmenet szazalékvalaszté nyomogomb is ezek kozott talalhatd), amirdl a gép épitdje donti
el, hogy milyen funkciot épit ki rajuk. Az NCT gépi kezelGpanelre felszerelheté még

kézikerék is.
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2.3. Felhasznaloi fiokok

Lehet6ség van felhasznaloi fiokok 1étrehozasara. A felhasznaldi fiockok meghatarozzak, hogy
a felhasznalok milyen modositasokat végezhetnek a vezérlén, tartalmaznak olyan személyes

beallitasokat, mint példaul a képerny0 szinbeallitasa, vagy az ablakok elhelyezkedése. A

felhasznaloi fiokok teszik lehetdvé, hogy tobben hasznaljak a vezérlét, ugyanakkor mindenki
csak a sajat jogosultsagkorébe tartozo feladatokat végezhesse el. Minden felhasznald a

felhasznaloneve ¢€s a jelszava (opcionalis) segitségével érheti el a felhasznaloi fiokjat (Ezt
hivjuk bejelentkezésnek), ¢s minden felhasznalohoz tartozik egy jogosultsagi szdm, mely 0-
tol 5-ig terjed. 0 a teljes jogosultsag, 5 a legkisebb. Ha masik felhasznaloi fiokba szeretnénk

atlépni, nem kell gjrainditanunk a vezérlét, elég kijelentkezniink a fiokunkboél. Ezutan

bejelentkezhetiink egy masik fiokba.
Meniitérkép:

Szoftkey alapallapot

N

Beallitasok

L

Biztonsag I I

Bedllitasok mentése | | Uj jelsz6

Uj felhasznalé

Felhasznald torlése

2.3.1. Uj felhasznaléi fiok létrehozasa

Barmelyik felhasznald hozhat 1étre 0j fidkot, de csak a sajat fiokjaval megegyezd vagy kisebb

jogosultsagot (nagyobb jogosultsagi szamot) allithat be.

Uj fiok 1étrehozasahoz j elentkezziink be valamely meglévo fiokba, majd valasszuk a ,,Softkey
alapallapot/ Beallitdsok/ Biztonsag/ Uj felhasznal6” mentipontot.
A megjelend ablakban adjuk meg a felhasznalénevet, majd nyomjunk OK-ot.

Uj felhasznalé

=

Felhasznalonév:

Ok‘

Mégsem |

Ezutan megadhatjuk a felhasznalo teljes nevét, és irhatunk megjegyzést.

Felhasznalok x

Felhasznalo: |Uj felhasznalé v
Teljes név: Uj felhasznalo
Megjegyzés: Uj felhasznalo
Letiltva Aktiv Engedélyek: 1
'] Balkezes "1 Billentytizet tiltasa
Rendben | Mégse |
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2.3.2. Jelszo beallitasa

Allithatunk be jelszot a fiokhoz, de nem kotelezd. Ilyenkor barki beléphet jelszo nélkiil a
fiokba.

Jelsz6 bedllitasahoz navigaljunk a ,,Softkey alapallapot/ Beallitdsok/ Biztonsag/”
meniiponthoz, valasszuk ki a jelszdval ellatni kivant felhasznaloi fiokot, majd nyomjuk meg a
Softkey soron talalhaté ,,Uj jelsz6” gombot. Egymas utan kétszer is meg kell adnunk a
jelszot, megerdsités céljabol.

2.3.3. Jelsz6 modositasa

Jelsz6 mddositasahoz ismerniink kell a régi jelszot. Jelszocseréhez navigaljunk a ,,Softkey
alapallapot/ Bedllitasok/ Biztonsag/”” meniiponthoz, valasszuk ki azt a felhasznaloi fiokot,
amelyiken jelszot szeretnénk cserélni, majd nyomjuk meg a Softkey soron talalhaté ,,Uj
jelszo” gombot. El6szor a régi jelszot kell beirni, majd egymas utan kétszer is meg kell adni
az 0j jelszot, megerdsités céljabol.

2.3.4. Jelszo torlése

Ez tulajdonképpen jelszomodositasnak feleltethetd meg. Jelszotorléshez modositsuk a régi
jelszot ugy, hogy az 1j jelszé6 megadasakor tiresen hagyjuk az ,,Uj jelsz6” szovegmezot.

2.3.5. Kijelentkezés felhasznaldi fiokbol

Kijelentkezéshez a Szoftkey alapallapotaban valasszuk a ,,Leallitds” gombot.

Az ennek hatasara megjelend ablak legordiild meniijében valasszuk a ,,Kijelentkezés” opciot.

Leallitas

Kijelentkezés v
Kilépés a Windows-hoz
Leallitas

-Ujrainditas .

Kijelentkezés

Majd nyomjuk meg az OK gombot, ezzel kijelentkeziink a fiokbol.

2.3.6. Jogosultsagi szintek

Hatféle jogosultsagi szint kiilonboztetheté meg. Mindegyik kiilonb6z6 jogokat biztosit a
felhasznalok szdmara a vezérldben:

0: Ilyen, teljes jogosultsagot csak a gép épitdje allithat be a fidkjan, akkor is csak dtmenetileg.
Minden, teljes jogosultsagot igényld feladat el6tt beallithatd egy kod segitségével, és a
vezErld yjrainditasaig érvényes.

1: Barmely memoria teriileten tud NC programot 1étrehozni, szerkeszteni. Allithat

paramétereket, mérhet be szerszamot, munkadarabot, irhat egyedi mondatot.
Nem tordlhet Sys kiterjesztésti fajlokat.
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2: Barmely memoria teriileten tud NC programot 1étrehozni, szerkeszteni. Allithat
paramétereket, mérhet be szerszamot, munkadarabot, irhat egyedi mondatot.
Nem tordlhet Sys kiterjesztésti és rejtett fajlokat.

3: Barmely memoria teriileten tud NC programot létrehozni, szerkeszteni. Allithat
paramétereket, mérhet be szerszdmot, munkadarabot, irhat egyedi mondatot.
Nem torolhet Sys kiterjesztési, rejtett, irasvédett, és archive fajlokat.

4: Csak a ,,Storage Card/ Programs/” konyvtarban tud NC programot 1étrehozni, szerkeszteni.
Allithat paramétereket, mérhet be szerszamot, munkadarabot, irhat egyedi mondatot.
Nem torolhet Sys kiterjesztést, rejtett, irasvédett, és archive fajlokat.

5: Csak a ,,Storage Card/ Programs/”” konyvtarban tud NC programot l1étrehozni. Nem
szerkeszthet NC programot, nem allithat paramétereket, nem mérhet be szerszamot,
munkadarabot, nem irhat egyedi mondatot. Semmilyen fajlt nem torélhet Ki.

® Figyelem! A PLC-ben beallithatok fajimiveletekre vonatkozo, tiltd paraméterbitek. Ha
ezek valamilyen miiveletet tiltanak, akkor az a miiveletet még 0-s jogosultsag mellett sem
lehetséges végrehajtani! Lasd ,,NCT 201 paraméter leirds” dokumentum!
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3. Uzemmodok leirasa

v

3.1. A mozgatas iizemmod

Mozgatast csak a gép bekapcsolt allapotaban végezhetiink, vagyis akkor, amikor a fenti
statuszmezdben nincs VESZ (vészallapot) statusz. A mozgatas iizemmod bevaltasa utan a
staituszmezében a MOZGAT felirat jelenik meg.

Iranyvalasztas

v
+B

Altalaban az elélapokra +X, -X, +Y, -Y, +Z, -Z, illetve
+B, -B mozgatégombok vannak szerelve. gy az X, Y, Z
X tengelyen a mozgatas kozvetleniil indithaté a megfeleld
gomb lenyomdséaval és nyomva tartdsdval. Egyszerre tobb
mozgatogombot is lenyomhatunk, és igy parhuzamosan
annyi tengelyt mozgathatunk, ahany tengely gombjat
nyomva tartjuk. Ha csak a mozgatégombokat tartjuk
nyomva a megfeleld tengely eldtolassal mozog. Ha a
mozgatégombok mellé megnyomjuk a gyorsmeneti

Vv
+

4
UL .

gombot a kivalasztott tengelyek gyorsmenettel
mozognak.

Sebességvalasztas

A mozgas a szoftveres vagy a fizikai gépi panelen bedllitott eldtolasnak megfeleld
sebességgel torténik.

A gyorsmeneti mozgatas sebessége tengelyenként paraméteren rogzitett érték. Nagysaga
altalaban eltér (kisebb) a GO gyorsmeneti pozicionalas (egyébként szintén tengelyenként
paraméteren rogzitett) sebességétol.

@ Figyelem! Az itt leirtak a mozgatas iizemmod alapesetei. A kiilonb6z6 gépeken ettdl
eltéré miikodést is kialakithat a gép épitdje. Szokasos eljards példaul, ha a mozgatdgomb
lenyomasa utan START gombot nyomunk, majd a mozgatégombot elengedjiik, a mozgas
addig folytatodik az igy kivalasztott tengelyen, amig STOP gombot nem nyomunk. A
részletekrdl kérjen tajékoztatast a gép €pitdjétol.

4

3.2. Léptetés iizemmod

Léptetést csak a gép bekapcsolt allapotaban végezhetiink, vagyis akkor, amikor a felsd
statuszmezdében nincs VESZ (vészallapot) statusz. A Léptetés lizemmodd bevaltasa utan a
statuszmezdben a INKR felirat jelenik meg.
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Ebben az lizemmodban a szoftveres vagy a fizikai gépi panelen taldlhaté mozgatd gombokat
egyszer lenyomva a tengelyek lelépik a beallitott szamu inkremenst a beéllitott elétolasnak
megfeleld sebességgel.

Ha a gép az NCT gépi kezelopanellel van szerelve, a 1épésvalasztas kdzvetlen a fizikai gépi
panelen talalhat6 1épésvalaszté nyomoégombokrol is torténhet.

A vezg€rld altal lelépett 1épésnagysag (1, 10, 100, 1000 inkremens) mindig a gép kimeneti
mértékrendszerében (metrikus, vagy inches) értendd. A kimeneti mértékrendszert a gépen
alkalmazott méréeszkoz hatdrozza meg.

Példa: Ha egy metrikus orsoji gépen (tehat a kimeneti mértékrendszer metrikus) a
felbontas 0.001mm, és a vezérlét G20 (inches méretmegadas) allapotba hozzuk, és
1épésnagysagnak 1000-et valasztunk, akkor 0.0394 inch elmozdulés fog bekovetkezni, ami az
1mm-es [épéshossz inchben megadott értéke.

' A 1épésnagysag beallitasa utan a mozgatdgombok
+X lenyomasara a kivalasztott tengely a megadott iranyban, a
beallitott 1épésnagysagot lemozogja, majd megall. Ha tobb

tengelyt kivanunk egyszerre 1éptetni, akkor nyomjuk le
egyszerre a kivalasztott tengelyek mozgatdgombjait.

Iranyvalasztas

Vv
+B

+Y

Z

==
‘Megjegyzés: Ha nagyobb 1épéshosszaknal a
mozgatégomb lenyomasa utan hirtelen elengedjiik a gombot, a mozgés leall és a kivant
tavolsagot — az esetleges litkozések elkeriilése érdekében — nem 1épi le a vezérld!
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4

3.3. Kézikerék iizemmod

Kézikerékkel torténd mozgatast csak a gép bekapcsolt allapotaban végezhetiink, vagyis
akkor, amikor a jobb széls6 (altalanos NC allapot) statuszmezében nincs VESZ (vészallapot)
statusz. Az lizemmod bevaltasa utan a masodik tizemmodcsoport allapotat jelzo
statuszmez&ben a KEZK felirat jelenik meg.

Lépésvalasztas

A Iépésvalasztas a szoftveres vagy a fizikai gépi panelen talalhato 1épésvalasztdo gombokkal
torténik. A 1épésnagysag kézikerék lizemmodban azt mutatja meg, hogy a kézikereket egy
osztassal elforgatva a szan hany inkremenst 1ép.

Iranyvalasztas

A mozgas az NCT kézikerekekre rafestett + — iranyoknak megfelel6en torténik.

v
B

+X

+Y

Ha a gép az NCT gépi kezelOpanellel van szerelve, a
tengelyvalasztas az X, Y, Z mozgatdgombokrdl is térténhet.
Ekkor a megfeleld tengely kivalasztasa utdn mindkét irany (pl.
+X és —X) lamp4ja is kigyullad.
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3.3.1. Tobb kézikerék

A vezérld felszerelhet6 3 kézikerékkel is. Ekkor az X, Y, Z tengely mozgatasat tengelyenként
kiilon kézikerék végzi. Ezekkel a kézikerekekkel azonban csak az adott tengelyt lehet
mozgatni. Ertelemszertien ekkor az X, Y, Z tengely mozgatasihoz nem kell tengelyt
valasztani, sot a tengelyenkénti kézikerekek forgatasat csak akkor veszi figyelembe a vezérlo,
ha egy tengely sincs kivalasztva. Ha tovabbi tengely(ek) is van(nak) azok mozgatasat mar
csak egy tovabbi, k6zos kézikerékrdl lehet végezni, €s ilyenkor a megfeleld tengelyvalaszto
gombot is meg kell nyomni.

Sebesség

Kézikerékkel torténd mozgatas esetén a mozgatott tengely sebessége fligg a kivalasztott
1épésnagysagtol és attol, hogy milyen gyorsan tekerjiik a kézikereket. A mozgés gyorsitassal
indul ¢s lassitassal all le.

Kétféleképpen lehet paraméterezni (a paraméterezésrol kérdezze gépépitdjét):

- A letekert impulzusszamot mindig lejarja. Ezért, ha nem tudja a kivalasztott tengely kdvetni
a kézikerékrdl jovoé impulzusokat, akkor azok felgytilhetnek és a kézikerék tekerésének
abbahagyasa utan mozogja le a tengely azokat,

- vagy, az ilyen nem kivant hatasok elkeriilésére, a betekert impulzusszdmot nem jarja le,
viszont a kézikerékre festett osztds és a valds 1épésnagysag nem lesz egymassal 6sszhangban
(a kézikerék 1épést veszt).

® Figyelem! Itt a kézikerék tizemmod alapesetét irtuk le. A kiilonb6z6 gépeken ettdl eltérd
miikodést is kialakithat a gép épitéje. Példaul, ha kihelyezett kézikereket épit be, akkor a
1€pés- és iranyvalasztas is forgokapcsolorol torténhet. A részletekrdl kérjen tajékoztatast a
gép €pitdjétol.

o
8]

3.4. Referenciapontra futas iizemmod
Ebben az tizemmodban tudjuk felvenni a referenciapontot a kdvetkezéképen:

Vilassza a referenciapontra futds tizemmodot a szoftveres vagy a fizikai gépi panelen
talalhato gomb segitségével!

crer

mozgatégombjat, mivel referenciapontra futas tizemmodban barmely irdnyba is mozgatja a
tengelyeket, azok a referenciapont felé fognak mozogni, addig, amig a mozgatdgombokat
nyomja! Ha kell, elészor térjen at valamelyik kézi izemmodba és vigye a szerszamot olyan
pozicidba, ahonnan légvonalban iitkdzés nélkiil érhetd el a referenciapont.

Ha a szerszam olyan pozicidban van, ahonnan légvonalban, litk6zés nélkiil, érhetd el a
referenciapont, akkor visszatérve referenciapont tizemmodba, nyomja meg a ciklus start
gombot. Ekkor az zolden vilagitani kezd, ,,beragad”. Ekkor nem kell a tengelyeket kiilon
végig kisérnie, a mozgatdgombok elengedése utan is automatikusan haladnak a
referenciapontig.
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3.5. Automata iizemmod

Automata lizemmodban torténd programvégrehajtast csak a gép bekapcsolt allapotaban
végezhetiink (altalanos NC allapot), vagyis akkor, amikor a jobb sz¢ls6 (altalanos NC allapot)
statuszmezében nincs VESZ statusz (nincs vészallapot).

Az automata lizemmod az alkatrészprogramok végrehajtasanak tizemmodja. A végrehajtandod
alkatrészprogram tetszoleges memoriaban, pendrajvon is helyet foglalhat, vagy akar

futtatashoz.

Az automata tizemmod megszakithato tgy, hogy utana ugyanonnan lehet folytatni. Ezzel egy
kiilon fejezet részletesen foglakozik.

2
3.6. Kézi adatbevitel (MDI)

Kézi adatbeviteli izemmodban torténd programvégrehajtast csak a gép bekapcsolt
allapotaban végezhetiink (4ltalanos NC allapot), vagyis akkor, amikor a jobb sz¢€lsd (altaldnos
NC allapot) statuszmezoben nincs VESZ statusz (nincs vészallapot).

Kézi adatbeviteli iizemmodban csatorndnként egy specidlis nevii fajlt hajthatunk végre,
melynek neve ,,MDIprogCHO00”, ahol a CH uténi kétjegyli szamhoz egyet hozzaadva kapjuk a
csatornaszdmot. Az ,,MDIprogCHO00” példaul az 1-es csatorna kézi adatbeviteli lizemmod
szerkesztoteriilete, az ,,MDIprogCHO1” a 2-es csatornaé... Ennek tartalma tetszélegesen
szerkeszthetd az automata program szerkesztésénél leirtakhoz hasonldan.

START hatésara indul a program, STOP utan megall a végrehajtas.

3.6.1. Az automata és a kézi adatbeviteli iizemmod kozti kiilonbségek

- Kézi adatbeviteli tizemmodot felfiiggeszteni, az tizemmodbol kilépni, majd visszalépve a
megszakitasi pontrol folytatni a programot (szemben az automata iizemmel) nem lehet.
Vagyis a programot az lizemmodba belépve mindig el6lrdl hajtja végre.

- A kézi adatbeviteli lizemmod programjaban nem lehet mondatra keresni.

A kézi adatbeviteli tizemmoddot tobbek kozott arra lehet hasznélni, hogy a megmunkalas
kozben stiriin el6fordulo beavatkozasokat leegyszerisitsiik. Ilyenkor nem kell egyedi
mondatbevitellel egy, vagy tobb mondatot bevinni és végrehajtani, hanem a sziikséges
tevékenységet egy programban leirjuk. Az automata tizemmaddot barmikor megszakitva
atléphetiink kézi adatbevitelbe és elindithatjuk ezt a tevékenységet. Példaul szerszamtorés
esetén indithatunk kézi adatbeviteli tizemben egy olyan programot, amely leallitja a féorsot és
a hatévizet, kiemeli a szerszamot €s egy olyan poziciora all, ahol kdnnyen be lehet avatkozni
kézzel. Masik felhasznalasi lehetéség, hogyha a darabon — megmunkalas kézben — egy
méretet szeretnénk ellendrizni, akkor kiszallhatunk automata tizemmodbdl és kézi
adatbeviteli izemmoddban elindithatunk egy méréciklust. A sziikséges tevékenység elvégzése
utan visszatérhetiink automata iizembe ¢és folytathatjuk a megmunkalast.
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A kézi adatbeviteli izemmaddban, programvégrehajtas kdzben, az alabbi funkcidk az
automata tizemmoddal megegyezden mitkodnek:

- Mondatonkénti végrehajtas
- Feltételes STOP

- Feltételes mondat

- Széraz futas

- Zéarasi lehetdségek

3.7. Szerkesztés iizemmod
Csak szerkesztés lizemmodban lehet a kdvetkezé miiveleteket elvégezni:
- aparamétertar szerkesztése, illetve USB-n keresztiil torténd feltoltése, vagy mentése,

- PLC programnak a vezérlésbe valo betoltése,

A korabbi vezérlétipusokkal ellentétben az NCT201-ben nem feltétel az NC program
szerkesztéséhez, hogy ebben az tizemmaddban legyiink. Barmely iizemmaddban

szerkeszthetiink, viszont — értelemszertien — a végrehajtas alatt 1évd programot nem irhatjuk
felul.

3.8. A vezérlo leallitasa és ujrainditasa

A vezérld ledllitasanak vagy tjrainditasanak feltétele a vész allapot bekapcsolasa. A vezérld
leallitasahoz nyomjuk meg a vészstop kapcsolot, és valasszuk a Softkey alapallapotaban a
,Leallitds” gombot.

Ennek hatdsara az alabbi ablak jelenik meg.

Leallitas

Leéllitas v

1 OK J ‘ Mégsem

A legordiil6 meniiben talalhat6 opciok koziil valasszuk a ,,Leallitast™.
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Leallitas

Leallitas v
Kilépés a Windows-hoz

JUjraindl'ta'ls B

Kijelentkezés

Majd nyomjuk meg az OK gombot, ezzel a vezérlo leall.

A vez¢€rl6 Gjrainditasahoz a legordiilé mentiben talalhato opciok koziil valasszuk az

,,['Ij rainditast”.
Leallitas
Ujrainditas v
Kilépés a Windows-hoz
Leallitas

Ujrainditas
Kijelentkezés

Majd nyomjuk meg az OK gombot, ezzel a vezérl6 Gjraindul.
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4. Pozicio kijelzés
Onnek lehetdség van személyre szabni a kijelz6t, hogy mindig a sziikséges informaciok

alljanak rendelkezésére. A kiilonbdz6 poziciokat, koordinatakat és egyéb adatokat egy
ablakban gytijtheti 6ssze, ami a SOFTKEY alapallapotaban, a ,,Pozicd” gombbal hivhat6 eld.

Meniitérkép:

Szoftkey alapallapot

|— Pozici6

Uja ablak

Derékszogu

nozicié Maradék ut Bedllitas

Gépi pozici6 Relativ Végpozicié
PP pozicié 9p

Hatféle poziciot tud kombinalni az ablak 6sszeallitasa soran:

Abszolut pozicio:
Ennek a pozicionak a kijelzéséhez kikapcsolt allapotban kell lennie a ,,Gépi pozicio”
gombnak. Az éppen érvényben 1év6 nullpont koordinatarendszerében mutatja a gép aktualis
pozicigjat. Alapértelmezetten ez a G54.

Gépi pozicio:
Ennek a pozicionak a kijelzéséhez bekapcsolt allapotban kell lennie a ,,Gépi pozici6d”
gombnak. A G53-ban, tehat a gép mérérendszerének koordinatarendszerében mutatja a gép
aktudlis pozicigjat. A nullpontjai a referenciapontokban vannak.

Derékszogt pozicio:
A gomb funkcidjanak megértéséhez tekintsiik az alabbi abrat és a hozza tartozo
példaprogramot!

Példa: Polarkoordinata interpolacio hajtott szerszdmos esztergaval.

C' virtudlis tengely ﬁééo T808

N060 G59

(G59 koordinatarendszer
kezdépontja X iranyban
C forgéastengelye)

palya szerszamsugar
korrekcio utan

programozott pilva

NO70 G17 GO X200 CO
(sikvalasztas X, C;
pozicionédlés X...0, C=0
koordinatéara)

NO080 G94 z-3 S1000 M3

NO90 G12.1

(polarkoordindta interpolécid
be)

N100 G42 G1 X100 F1000
N110 C30

N120 G3 X60 C50 I-20 JO
N130 G1 X-40

N140 X-100 C20

N150 C-30

N160 G3 X-60 C-50 R20
N170 G1 X40

X' virtualis tengely
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N180 X100 C-20

N190 CO

N200 G40 GO X150

N210 G13.1

(polarkoordindta interpolécid ki)

N220 GO G18 2100
(szerszam visszahlUzéasa X, Z sikvalasztés)

Polarkoordinata interpolacio hasznélatakor nem a gép koordinatarendszerében (X-Y) irjuk
le az NC programot, hanem egy, a munkadarabon rogzitett virtualis koordinatarendszerben
(X’-C’), amely a munkadarabbal egytitt forog. Az X’-C’ virtudlis koordinatarendszerben
megadott konturt a vezérld automatikusan attranszformalja a gép koordinatarendszerébe.

Ha bekapcsoltuk a polarkoordinata interpolaciot, az Abszolat pozicid tovabbra is a
szokvanyos X(mm), C(fok) értékeket, tehat a gép aktualis pozicidjat jelzi ki a
beprogramozott X’(mm) és C’(mm) virtualis tengelyek pozicidi helyett.

A ,,Derékszogli pozicid” gomb segitségével atallithatjuk a kijelzést, igy a gép aktualis

pozicidjanak szamértékei helyett a programhoz hasonldan a virtualis koordinatarendszerben
értelmezett értékeket fogjuk latni.

Relativ pozicio:
Referenciapont felvétele utan megegyezik az abszolut pozicioval. Tetszéleges helyzetben
atirhat6, vagy nullazhatd. Mérésre hasznalatos, de NC koddal nem lehet erre a
koordinatarendszerre hivatkozni.

Maradékut: Azt mutatja, hogy az aktualis mozgasbdol még mennyi van hétra.

Végpozicio: Az aktualis koordinatarendszerben a mondat végponti pozicioja a
hosszkorrekciok figyelembe vételével.
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4.1. Pozicio ablakok kezelése

A pozici6 ablak a SOFTKEY alapallapotaban a I

,,P0zicio” gombbal hivhato el6 vagy az < >

oldalsavon talalhato ,,Ablakok” meniiben talalhat6

gomb segitségével. Fejlécében mindig az aktualis %

pozicioformatum neve olvashat6. Onnek - - Ablako

lehetdsége van személyre szabni a pozicid : L

ablakot, hogy mindig a sziikséges informaciok Etg :tg

alljanak rendelkezésére. Az Abszolut, a Gépi, a

Derékszogli €s a Relativ pozicidk koziil egyszerre i

egy jelezhetd ki. Ha egyszerre tobbet is ki i

szeretnénk jeleztetni, akkor azt az ,,Uj ablak” &l

gombbal tehetjiik meg. — Gte
'ﬁoi

A ,,Gépi Pozicié” gomb benyomott 4llapotdban = Bl

(elsotétiilt hattér) értelemszeriien a Gépi pozicid | l

lathato, kikapcsolt allapotaban pedig (a gomb F @

ismételt megnyomadsa, vilagos hattér) az Abszolut i

pozicio jelenik meg a kijelzén, az aktualis —

nullpontban értelmezve. b

Dock

A Maradékut és a Végpozicié mindentdl fiiggetleniil be és kikapcsolhato a ,,Maradékut” és a
., Végpozicid” gombokkal.

Az Uj ablak megnyomasanak hatéséara a régi ablak valtozatlanul megmarad, viszont
megnyilik egy 0j ablak (lehetséges, hogy a régit eltakarva) hasonl6 tartalommal. Az ablakok a
fejlécnél fogva egymas mellé mozgathatok, igy tobb pozicid egyszerre lathato.

A SOFTKEY alapallapot/Pozici6/F12 meniipontban tovabbi beallitasi lehetdségek vannak
(Visszatérni a szokdsos ESC gomb segitségével lehet)

Tengelyek lathatosaga:

Lehetdsége van tengelyek egy részének elrejtéseére.

Aramkijelzés:

Bekapcsolasakor a pozicio ablak az egyes tengelyek aramfelvételét mutatja.
Rel.poz.nullazisa:

Megnyomasanak hataséra a relativ pozicio értéke kinullazodik. A kiilonbo6z6 relativ
pozicidkra ranyomva azok tetszdleges értékre — akar nullara is — atirhatéak
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5. Allapot

A fut6 programok és allapotok kijelzésére szolgadl a SOFTKEY alapallapot/Nézet meniipont.
Meniitérkép:

Szoftkey alapallapot

L]

Nézet

— Program lista

— Grafika

—  Szilardtest

—  #1-#33

— #100 - #499

— #500 - #999

— Osszes valtozé

— Plc szdveg

5.1. Programsorok kijelzése automata végrehajtas kozben

A fut6 program listazdsahoz nyomja meg a Programlista gombot.

A képerny6 bal also részén megjelend ,,Program lista” ablakban

Program list > - C:\Users\feje\Desktop\03421.nct
>N4 G83 G98 X0 Z2-2 R3 Q17 E1 F0.13 =
>N5 G0 2200
>N6 T1222
>N7 G18
>N8 G90 GO X135 284 M03
>N9 G72 G96 W2 R0.5 S305

[ ]

< I ‘ )

@ 00:00:06.656 Level 0 | L1 | Row 1/27

az automata futdsra kijelolt program listdja lathato, attdl fiiggden, hogy Automata vagy MDI
iizemmodban vagyunk.

Azt, hogy melyik program van automata futtatasra kijelolve Automata vagy MDI
iizemmodban, a SOFTKEY alapallapot/Nézet/Programlista meniipontban, a ,,Futo
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programok” gomb segitségével tekintheti meg.
[Futs programok istaja iyl
--Automata
- C:\Users\fejer\Desktop\MONDAT KERES.prg
- KABV
- C:\Users\fejer\Desktop\Szimulator\maro\Programs\MDIprogCHO00.nct

Végrehajtas kozben a listan szerepld egyik mondat ki van emelve; ez a végrehajtas alatt allo
mondat.

5.1.1. A futoé program listazasat segitd funkciok

Ha a ,,Program lista” ablak van fokuszban (Amikor a fejléce vilagosabb, mint a t6bbi ablaké.
Ehhez érintsiink a fejlécére.) akkor a SOFTKEY soron a kovetkez6 funkciok jelennek meg:

Meniitérkép:

Szoftkey alapallapot

L

Nézet

L]

Program lista

— Uj ablak

I Mondatkeresés

M Futdé programok

I Programszerkeszt

I Autoscroll stop

M Kovetkezb szint

- El6z6 szint

— Bedllitasok

Uj ablak: Megnyomasanak hatésara a régi ablak valtozatlanul megmarad, viszont megnyilik
egy Uj ablak (lehetséges, hogy a régit eltakarva) a régihez hasonlo tartalommal. Az ablakok a
fejlécnél fogva egymas mellé mozgathatdk, igy a program egymastol tavol 1€vo sorai
egyszerre lathatéak. Ez példaul egy fajlon beliili elagazasnal (GOTO) hasznos, mert ennek
segitségével egyszerre lathato az elagazast tartalmazo €s az ugras helyén 1€vé mondat
kdrnyezete.

Mondat keresés: Lasd a 103. oldalon, ,,A KERESD parancs” cimi fejezetet!

A ,,Futé programok” gomb hatasara megjelend ablakban az lathato, hogy melyik program
van futasra kijeldlve az Automata és MDI tizemmodokban.

Programot szerkeszt: Lehetdsége van a program attekintése kdzben atszerkesztenie azt.

Autoscroll stop: A gomb benyomott allapotaban (kiemelt hattér) a programnak mindig azon
része lesz lathato, ahova az oldalso gorditd savval gorgettiink. A gomb kikapcsolt allapotdban
a végrehajtas soran automatikusan oda gorget, ahol a végrehajtas éppen tart.
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Program szintek kozti valtas: A , Kov. szint” és az ,,E16z6 szint” gombokkal a
makrohivasok esetén valaszthatjuk meg, hogy a program futasat feliilr6l, a makrot hivo
program szintjén, vagy részleteiben, a makroba is betekintve szeretnénk latni.
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5.2. A szerszampalya grafikus Kijelzése

A szerszampalya grafikus kijelzéséhez nyomja meg a SOFTKEY alapallapot/Nézet meniiben
a ,,Grafika” gombot. A képerny0 jobb alsé részén megjelend ,,Grafika” ablakban iizemmodtol
fliggetlentil rajzolhato ki az abszolut pozicid. Kézi izemmodokban és automata végrehajtas
kozben is folyamatos a palya kirajzolasa, a gyorsmeneti szakaszok piros vonalat hagynak
hatra, a normal eldtolasu mozgasok pedig zdldet.

Meniitérkeép:

Szoftkey alapallapot

5.2.1. A grafikus kijelzés beallitasai s

A kirajzolt vonalak a valos szerszampalyanak egy modellje. Ezt a

modellt lehetdsége van tetszéleges szogbdl €s nagyitasbol | Program lista
megjelenitenie.

A Nézetbeallitds meniiben néhany tipikus nézetet allithat be, mint | Craifika

példaul az izometrikus nézet, vagy valamely XY, ZX YZ sik feloli ] ard
nézet . Tovabbd az XY beill., ZX bell. YZ bedll. meniikben Szilardrest
allithatja be a koordinatarendszer sodrasanak, és tengelyeinek iranyat.

—  #1-#33
Az Izometrikus vagy Derékszogli nézet valasztasnal, az ismételt
megnyomasra, 90 fokkal elfordul az abra az XY sikban. — #100 - #499
Az El6z6- és Kovetkezd nézet gombokkal visszavonhatja nézet || 4500 - #999
beallitasait, vagy megismételheti azokat.
5.2.1.1. Nagyitas — Osszes valtoz6
Grafika — Plc szbveg

|

Nagyitas

Kitoltés Kozelités| | Tavolitas Ablak

A kijelzés nagyitasara tobb lehetdsége is van.

1) Nagyithat a SOFTKEY -en talalhato gombok segitségével, a Nagyitas meniiben
(SOFTKEY alapallapot/Nézet/Gratika/Nagyitas):
Kitoltés: Hatasara a teljes szerszdmpalya kitolti a Grafika ablak méretét.
Kozelités: Hatasara a szerszampalya az ablak kozéppontjanal fogva nagyobbodik.
Tévolitas: Hatdsara a szerszampalya az ablak kozéppontjanal fogva zsugorodik.

2) Az Ablak meniiben, egy téglalap segitségével kijelolheti a kinagyitani kivant teriiletets
(SOFTKEY alapallapot/Nézet/Grafika/Nagyitas/Ablak):
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3)

Grafika

I

Nagyitas

L
Ablak
=] | | | | | |

Balra || Jobbra || Lefelé || Felfelé ||Sz(ikités|| Tagitas || Alkalmaz

Az Ablak meniibe valo belépés hatasara a rajzon megjelenik egy sarga téglalap. A

,,Sziikités”, ,, Tagitas” gombok segitségével a méretét, a ,,Balra”, ,,Jobbra”, ,,Lefelé”

crer

téglalap belseje tolti ki az ablakot.

Kozvetleniil az érintdképernydn korberajzolhatja a kinagyitani kivant teriiletet:

A Grafika ablak bal felsd sarkaban (Osztott nézet esetén a nézetek bal fels sarkaiban)

Grafika

vagy egy nagyito ikont, vagy egy mozgato ikont lat.

Grafika
Erintésre folyamatosan cserélddnek. Véltson a nagyito ikonral
Rajzolja korbe a kinagyitani kivant teriiletet!

A képerny6 elengedése utan automatikusan a korberajzolt tertilet belseje tolti ki az
ablakot.
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5.2.1.2. Mozgatas

Grafika

|—Moz atas
] | | | | | | |

Balra | [Jobbra| | Lefelé | |Felfelé|| 1px 5px 10px 25px

Kétféleképen mozgathatja a rajzot a Grafika ablakban:

1)

2)

A SOFTKEY -en talalhaté gombok segitségével, a Mozgatas meniiben

(SOFTKEY alapallapot/Nézet/Grafika/Mozgatas):

A ,,Balra”, ,,Jobbra®, , Lefel¢”, , Felfelé¢” gombok funkcidja magatol értetddo.

A mozgatas sebessége attdl fligg, hogy melyik gomb van bekapcsolva (s6tétebb
hattér) az ,,1 px”, ,,5 px”, ,,10 px”, ,,25 px”’, gombok koziil. P¢ldaul a ,,10 px” gomb
bekapcsolt allapotaban a ,,Balra”gomb hatasara 10 pixellel balra fog elmozdulni a
rajz.

Kozvetleniil az érintdképernyon elhtizhatja a rajzot:
A Grafika ablak bal felsé sarkaban (Osztott nézet esetén a nézetek bal fels6 sarkaiban)

Q P

vagy egy nagyito ikont, vagy egy mozgato ikont 1at.
, +

Erintésre Kicserélodnek. Valtson a mozgatd ikonra!

Erintéssel htizzon egy vonalat a kivant iranyba!
A képerny6 elengedése utan automatikusan a behtizott vonal mentén mozdul el a rajz.

5.2.1.3. Forgatas

Grafika

L

Forgatas I I I I

Balra | |Jobbra| | Lefelé | |Felfelé

A rajz forgatasdhoz vélassza a SOFTKEY alapallapot/Nézet/Grafika/Forgatds mentipontot.
A forgatd gombok jelentésének szemléltetése: A rajzra gondoljunk ugy, mint egy rogzitett
origdji gbmbre, aminek a feliilete megragadhato, és Balra, Jobbra, Lefele, Felfelé
mozgathatd. Példaul, ha balra kezdjiik el mozgatni a gomb feliiletét, akkor az eleje balra kezd
el mozogni, a hatulja pedig jobbra. Ha lefelé kezdjiik el mozgatni a gomb feliiletét, akkor az
eleje lefelé kezd el mozogni, a hatulja pedig felfel¢. Ugyanez torténik a rajzzal is, amikor
,,Balra”, ,,Jobbra”, ,,Lefelé”, ,,Felfelé” gombokat megnyomjuk.

5.2.1.4. Rajzolas beallitasa
A ,,Rajzolas beallitds” meniiben tovabb hangolhatja a grafikus kirajzolds maodjat:
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Rajzolas beallitas

| Torol | |Auto. Tt')rlés” G40 | | G53 || GO-t nem rajzol || Frissit | | Skiccrajz | |Pontozott| | Export” Osztott nézet |

Torol:
Letorli az addigi végrehajtas rajzolatat.

Auto. torlés:
A gomb bekapcsolt allapotaban (kiemelt hattér szin) a program Gjraindulasanal
automatikusan letorlddik az el6zd, befejezett program rajza.

GO-t nem rajzol:
Ertelem szerlien a gomb bekapcsolt allapotaban (kiemelt hattér szin) gyorsmeneti mozgasok
nem rajzolodnak Ki.

Export:
Lehetdsége van kimenteni képként a Grafika ablak tartalmat. A gomb hatdsara megjelend
konyvtarban adja meg milyen néven és formatumban szeretné a képet kimenteni.

Frissit:
Aktualizalja a rajzot.

Parallel + :

Péarhozamos tengelyek esetén paraméteren rogzitett, hogy az egymassal parhuzamos
tengelyek koziil melyik az alaptengely, és melyek az alaptengellyel parhuzamos, “’parallel”
tengelyek. Ha a parhuzamos tengelyek egymasra szerelve helyezkednek el, akkor a ,,Parallel
+” gomb segitségével lehetdség van a pozicidjukat dsszegezve kirajzoltatni a Grafika
ablakban.

Pontozott:
Egyenes vonalak helyett pontozott vonalakkal rajzol.

Osztott nézet:

A gomb bekapcsolt allapotaban (kiemelt hattér szin) egyszerre mutat harom tipikus nézetet, a
harom siknézetet és egy tetszOleges negyediket. A nézet-beallitasi lehetdségek ilyenkor a
negyedik nézetre vonatkoznak. Az ,,Osztott nézet” funkcid bekapcsolasakor a negyedik
nézetet Ujra be kell allitania, mert a beallitasok nem 6roklddnek a funkcid kikapcsolt
allapotabol.

G53:
A gomb bekapcsolt dllapotaban (kiemelt hattér szin) a kiilonb6z6 nullpontokban értelmezett
programrészek a G53 gépi koordinatarendszerben, a valosagnak megfeleld viszonyban
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kertilnek kirajzoldsra. A gomb kikapcsolt allapotaban a program nullponteltolasok nélkiil
keriil kirajzolasra.
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5.3. Makrovaltozok

Programozas soran lehetdsége van makrovaltozok hasznalatara. Adhat nekik értéket,
kiolvashatja tartalmukat, illetve tdblazatos formaban szerkesztheti 6ket. Egy szam beirasaval
a makrovaltozonak kozvetleniil adhat értéket. NC programban lehet kozvetetten is értéket
adni a valtozoknak. Ez azt jelenti, hogy az érték megadasa helyett az értéket tartalmazo
valtozot kell beirni. Igy csak a #1-#33, #100—#499 és #500—#999 valtozokat lehet megadni.

Megkiilonboztetiink lokalis és globalis makrovaltozokat, tovabba megkiilonboztetjik egy
valtozo ,,0” és ,,Ures” értékét is.

Softkey alapallapot

I— Nézet | | |
#1 - #33| |#100 - #499| | #500 - #999

5.3.1. Lokalis makrovaltozok #1- #33

Programozas soran lehetdség van un. alprogramhivasokra. Az alprogrmahivasok 16 szintig
skatulyazhatok egymasba. A lokalis makrovaltozok minden szinten 6nall valtozéknak
szamitanak, tehat az aktualis szint értékeit képviselik. Bar a neviik minden szinten egyforma,
hivatkozas esetén azon szint lokalis valtozojat érjiik el, amilyen mélyen alprogramot hivtunk.
Program inditaskor a lokalis makro valtozok elsd szintje teljesen torlodik, és minden
alprogram hivéskor az 1j szint is torlésre kertil. A korabbi tartalom elvész, és az alprogram
futasa kozben toltddik fel a beprogramozott értékekkel. Ugyancsak elvész a lokalis makro
valtozok tartalma — minden szinten — a vezérlés kikapcsolasakor.

A #1- #33 makrovaltozok tablazatos attekintésére és szerkesztésre a SOFTKEY
alapallapot/Nézet/#1- #33 meniipontban van lehetdség.

| Lokalis makrovaltozok #1#33

5.3.2. Globalis makrovaltozok #100-#499 és #500- #999

A globalis makrovaltozok az alprogrmahivasok mind a 16 szintjén ugyanazokat a valtozokat
jelentik. Hivatkozés esetén barmely szinten ugyanazt a globalis valtozot érjiik el.

A #500-#999 globalis makro valtozok tartalma a vezérlés kikapcsoldsakor sem vész el.

A #100-#499 és #500-#999 makrovaltozok tablazatos attekintésére és szerkesztésre a
SOFTKEY alapallapot/Nézet meniipontban a #100-#499 és a #500-#999 gomb segitségével
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5.3.3. Makrovaltozo-tablazat szerkesztési lehetéségei

Uj ablak: Softkey alapallapot
Megnyomasanak hatasara a régi ablak valtozatlanul |_
megmarad, viszont megnyilik egy 0j ablak (Ichetséges, hogy a Nézet
régit eltakarva) hasonl¢ tartalommal. Az ablakok a fejlécnél o733
fogva egymas mellé mozgathatok, igy példaul joval eltérd L vagy
szintii lokalis valtozok is egyszerre lathatok. A gomb csak #100 - #499
lokalis valtozoknal aktiv. vagy
[ Lokalis makrovaltozok #1#33 | x | ~ ||| Lokalis makrovaltozok #1-#33 | x | #500 - #999
; £ L 0 oo
= o i = —  Importaléas
. == T G —  Exportalas
Import: | Ment
A mar kimentett makrovaltozo tablazatot beimportalhatjuk, a
SOFTKEY soron talalhato, ,,Importalas” gomb segitségével. —|  Visszavon

Beimportalas utan a valtoztatasok mentésre keriilnek. A gomb

T o s , — Visszavon torlése
csak globdlis valtozoknal aktiv.

— Aktudlis Uresre

Export:
Ha t6bb kiilonb6z6 makrovaltozo tablazatot szeretnénk - Szint -
létrehozni, akkor lehetdségiink van exportalni. Ehhez nyomjuk _
meg, a SOFTKEY soron talalhato, ,,Exportalas” gombot, majd ] Szint +
a megjelend konyvtarban adjuk meg a kimentés helyét és L &sszes tresre
adjuk meg a kimenteni kivant makrovaltoz6 tablazatunk nevét. -
A gomb csak globalis valtozoknal aktiv. —|_Osszes nullara
Visszavon:

Lehetdségiink van egy el6z6 modositast visszavonni. Ehhez valasztjuk a SOFTKEY soron
talalhato, ,,Visszavon” gombot, majd a megjelend ablakban (amelyben felsorolva megtalalja
az ezeldtti modositasokat) valasszuk ki a visszavonni kivant modositasunkat, a SOFTKEY
soron talalhato, ,,Fel” és ,,Le” gombok segitségével pozicionaljunk oda, majd nyomjuk meg
a SOFTKEY soron a ,,Visszavon” gombot. Ennek hatasara megjelenik egy figyelmeztetd
ablak ,, Tényleg visszaallitja a kijelolt valtozokat?”” Nyomjuk meg az ,,Igen” gombot.

| Szam Csatorna Eltolasindex  Sajat Régiérték Ujérték Megjegyzés
1 1 #33 Szint 03 12 #33 szerkesztés
2 1 #31 Szint03 45 #33 szerkesztés
3 1 #31 Szint 03 45 #33 szerkesztés
4 1 #1 Szint 00 43 #33 szerkesztés

Visszavon torlése:
Lehet6ségiink van egy el6z6 visszavonast tordlni.
Ehhez valasszuk a SOFTKEY soron talalhato, ,,Visszavon torlése” gombot, majd a
megjelend ablakban (amelyben felsorolva megtalélja az ezeldtti torolt visszavonasokat)
valasszuk ki a visszavonni kivant modositasunkat, a SOFTKEY soron talalhato, ,,Fel” és
,»Le” gombok segitségével pozicionadljunk oda, a tordlni kivant visszavonashoz, majd
nyomjuk meg, a SOFTKEY soron talalhato, ,,Visszavon torlése” gombot. Ennek hatasara
megjelenik egy figyelmeztetd ablak ,, Tényleg visszaallitja a kijelolt valtozokat?”” Nyomjuk
meg az ,,Igen” gombot.
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Szint +-:
Lokalis makrovaltozok esetén ezen gombok segitségével tudunk a tdblazatban lapozni a
szintek kozott.

Aktualis iiresre:
Globalis makrovaltozok esetén ezen gomb segitségével tudunk a tablazatban egy valtozot
iiresre beallitani.

Osszes iires:
Globalis makrovaltozok esetén a gomb megnyomasara a teljes tablazat torlédik, és minden
makrovaltozo értéke ,,lires” lesz.

Osszes nullara:
Globalis makrovaltozok esetén a gomb megnyomasara a teljes tdblazat torlédik, és minden
makrovaltozo értéke ,,0” lesz.

5.3.4. Valtoztatasok érvényre jutasa:

NC programban kért valtoztatasok azonnal érvényre jutnak, de nem egyszerre. A vezérld a
program futasa kozben folyamatosan tolti fel a beprogramozott értékekkel a makrovaltozo
tablazatot. Alprogramhivaskor a lokélis makrovaltozok 10j szintje automatikusan torlédik a
tablazatban. A tablazat szerkesztésével torténd modositasok azonban nem feltétlen azonnal
jutnak érvényre. Ha példaul automata programvégrehajtas kdzben latjuk hogy 2-3 sor mulva a
program hivatkozni fog egy makrovaltozora, és a tdblazatban gyorsan atirjuk azt, akkor
lehetséges, hogy mégis a régi érték lesz figyelembe véve a program futdsa kdzben, mert
ugyan még nem tartunk annal a mondatnal, de a vezérlé mar eléfeldolgozta azt a mondatot.

5.3.5. A fontos valtozok egy helyen

Softkey alapallapot

L

Nézet

L

A SOFTKEY alapallapot/Nézet meniiben talalhaté ,,Osszes valtoz6™ ablakban a
legfontosabb valtozokat gylijtheti 0ssze. Itt egyszerre husz darab makrovaltozo értékét
kisérheti figyelemmel. Az elsd oszlopba irja be a figyelni kivant makrovaltozo cimét
(példaul #10) igy a tuloldalon folyamatosan lathatja annak aktualis értékét.

Osszes valtozd
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5.4. Uzenetek

Softkey alapallapot

|— Statusz

|— Osszes lizenet

A SOFTKEY alapallapot/Statusz meniiben az ,,Osszes iizenet” gomb hatdsara megjelend
ablakban az iizeneteket attekinthetjiik, torolhetjiik, elmenthetjiik. Ugyanez eléhivhat6 a
statuszsor tizenet mezdjén torténd dupla érintéssel.

00905200 [Az utols6 mentett eltolasok betdltve: "'WorkOffset.old' (2012.02.08. 10:36:3] 2012.08.02. 10:41:37 Channel1 Maré 10:46:50

AUTM mm

I 5 1 2 1l [ . (2 2

A statuszsor lizenet mez0jében a legutolso hibaiizenet 1athat6. Ha egynél tobb hibatizenet
keletkezik, akkor az tizenet szovege elétt megjelenik egy szamérték, ami jelzi az tizenetek
darabszamat, és két 'V - jel kozott megjelenik a legutolsé lizenet szovege. A ¥ jelek jelzik,
hogy még van(nak) tovabbi lizenet(ek).

@( Tengely Servo 2 hiba ®2012.09.25. 09:19:27 Chi
o vesz

A SOFTKEY soron az alabbi funkciok talalhatoak ilyenkor:

Softkey alapallapot

Exportalas:
|_ ] Lehetésége van kimenteni a ,,Globalis hibaiizenetek”
Statusz ablak tartalmat. A gomb hatdsara megjelend kdnyvtarban
|_ i} adja meg milyen néven ¢és formatumban szeretné a
Osszes uzenet hibatizeneteket Kimenteni.

Torlés (kivalasztott):

B Exportalas Ertelemszertien a kivalasztott hibaiizenetet torli.

Osszes torlése:

— Torlés (kivalasz . S e
oriés (kivalasztott) Az Osszes hibatizenetet torli.

“—  Osszes torlése

. CANCEL gomb hatasara a kijeldlt tizenet (alapértelmezetten az utolso) torlodik. A
legutolso iizenet a statuszmez0 legfelsd soraban is megjelenik, CANCEL-lel egyesével
torolhetdek az iizenetek, nem kell eldhivnia az ,,Osszes iizenet” ablakot.
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Ha egynél tobb hibaiizenet jelenik meg egyszerre a képernydn, akkor az iizenet szovege elott
megjelenik egy szamérték, ami jelzi az lizenetek darabszamat, és két V¥ - jel kozott megjelenik
az aktiv lizenet szovege. AV jel jelzi, hogy még van tovabbi lizenet(ek).
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5.4.1. Uzenetszamok felépitése

Példa: 01200600 Illegalis G-kod

12006 00

\% tizenet opcionalis indexe: [00-99] (pl: tengely index)

—> lizenet szama: [000-999]

—> 0->PLC
1 -> Mérdrendszer
2 -> Csatornakezeld (Programozasi hibak) (Mondat el6készitd)
3 -> Csatornakezel6 (Végrehajtasi hibak) (Interpolator)
4 -> Makr¢ hiba (#3000)
5 -> Makr¢ tizenet (#3006)
6 -> fenntartott (jelenleg nem hasznalt)
7 -> fenntartott (jelenleg nem hasznalt)
8 -> Valodsidejli rendszeriizenetek
9 -> Kijelz6 oldali rendszeriizenetek

csatorna szama: 00 -> csatorna fliggetlen (globalis)
01...08 -> csatorna szama

5.4.2. A iizenetek csoportjai
Az tlizenetek az alabbi f6 csoportokba oszthatok:

Rendszerhibék:

- aszervorendszer meghibasodasabol, vagy rossz beallitdsabol adodo hibak,
- apozicioérzékeld meghibdsodasabol adodo hibak,

- az NC-bél jovo HW/SW problémak,

Egyéb NC hibaiizenetek:
- refpontfelvételi hibak,
- végallasra és tiltott teriiletekre vald belépésbdl adodo hibak.

A PLC program altal kiidott iizenetek:
- lehetnek a gép miikodése kozben felmeriild hibak,
- vagy a kezel6 tajékoztatasara szolgalo lizenetek.

A mondat el6készit6 altal kiildott hibatizenetek:
- haa program végrehajtasa soran a beolvasott programmondatban hibat talal, a
mondateldkészité hibaiizenetet kiild.

A felhasznal6i makrok lizenetei:
- afelhaszndl6 altal programozott, torlésre varo hibaiizenetek, vagy
- afelhasznal6 altal programozott, START-ra var¢ iizenetek.
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Az tizenetekre adhat6 valaszok a kovetkezok lehetnek:

Az iizenet torlése a vezérlo ki-, bekapcsolasaval

A kiilonosen stlyos, vagy veszélyes hibak esetén az lizenet nem torolhetd, az NC-t Gjra kell
inditani. Ezek az {izenetek minden esetben automatikusan levalasztjak a gépet az NC-rdl, és
VESZ éllapotot idéznek eld.

Az tizenet torlése a CANCEL gomb megnyomasaval
A hibatizenetek torlésének altalanos maédja. A kiilondsen sulyos, vagy veszélyes hibak esetén
az lizenet minden esetben automatikusan levalasztja a gépet az NC-rél, VESZ allapotot idéz

/.
eld, és kitorli a referenciapont bejegyzést. Az tizenet CANCEL gombbal valo torlése
utan a gép bekapcsolhatd. Ezutan referenciapontot kell felvenni.

Az tizenet torlése a START gomb megnyomdasaval

Egyes, a PLC program altal adott lizenetek, vagy a felhasznal6 altal irt makro lizenetek
hatasara a vezérlés STOP allapotot vesz fel, €s az lizenetnek megfeleld kezeldi beavatkozasra

([

var. Miutan a kezel6 elvégezte az iizenet altal kért mtiveletet, a START
a megmunkalas folytatodik.

gomb hatdsara

Az iizenet torlése kezeldi beavatkozas hatasara

Bizonyos iizeneteket csak az iizenet kivaltd okanak megsziinése torol. Ilyen pl. a
VEGALLAS X+ lizenet, amely csak akkor torlddik, ha valamelyik kézi izemmodban negativ
iranyba mozogva elhagyjuk a végallaskapcsolot.
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5.5. Biztonsagi mentés készitése

Szerszamkorrekcios tablanal, nullponttablazatnal, ablakok méreténél, és még sok mas helyen
lehetdségiink van biztonsagi mentést késziteni egy altalunk megadott helyre, egy altalunk
elnevezett fajlba. Hogy ezt ne keljen egyesével mindig elvégezniink, lehetdségiink van az
egész rendszerrdl biztonsagi mentést, igynevezett ,,Backup’-ot késziteni, mely az alabbiakat
tartalmazza:

~1#500-999 nat | - #500-#999 makrovaltozok,
~|G54-G59 nct | - az Osszes nullpont (nem csak a G54-G59-ig),
| ‘|lapos_mar_228_T plc | - plc program,
Logs bt | - {izenetek, a beallitott ideig visszamenden (opcionalis),
E}]:thOOWm g | - Windows registry, az ablakméretek lementéséhez,
aram par r ,
gy cav| parame’:ter tabla’,
----- TooloffsetM nct | - szerszamhely tab'la,
- szerszamkorrekcios tabla
Meniitérkép:

Softkey alapallapot

L

Beallitasok

i

A Backup funkci6 elérhet6 a Softkey alapallapotaban a Beallitasok/Prog. beallitas gomb
hatasara megjelend ablakban, a ,,System” fiil alatt.

Program beallitas

| Prog. beallitas -NCTuser WA

‘| Styles l Keyboard I Display I Date/Time I Memory | IP | System

Backup:
V| Export Logs and error.txt
Last
@ 1 day 1 week ) 2week

Save backup
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Ha a biztonsagi mentéshez hozza szeretnénk tenni az elmult 1 nap/1 hét/2 hét {izeneteinek
mentését is, akkor tegyiink pipat az ,,Export Logs and error.txt” checkbox-ba, majd az alatta
1év6 téglalapban vélasszuk ki, hogy 1 day, 1week, vagy 2 week, végiil nyomjuk meg a ,,Save
backup” gombot!

A Storagecard/Backup/<a mentés datuma> cimre mentddnek le a fenti fajlok.
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5.6. Naplozas

Softkey alapallapot

Mindent lat és mindent megjegyez. A 3-4 kattintassal

lementett hibanapl6 azonnal eljuttathaté az NCT |_ ]
munkatarsai részére. A hibanapl6 fajl bekiildésével Statusz
gyorsabba és olcsdbba tehetd a szervizelés, jelentdsen |_
csdkkenthetd a gépallas ideje. Naplozasok

Naplozasra keriilnek az tizemmod valtasok, a Start, Stop,
Fliggd, stb. allapotok kezdete és vége, az lizenetek —
beleértve a hibalizeneteket, a szerszamcserék,

— Kezdd datum

. oy 4t T Befejez6
szerszamkorrekcios modositasok, nullpontmodositasok — d étfjm
mirdl mire értékekkel egyiitt, €s egyéb belsd PLC és NC ———

Attekintés

iizenetek, melyeknek nem mindegyike jelenik meg sima L IS
datumtol datumig

iizenetként.
o . s Osszes
Segitségével gyorsan és pontosan rekonstrualhatd a gép s
o w1l e o m11s1 s - attekintése
miikddése, igy megkonnyithetd a hibdk diagnosztizalasa.
Aktudlis
Elérhet6 a Softkey fomenti (sokszor nyomjuk az ESC | attekintése
gombot) -> Statusz -> Naplozasok meniipontban.
— Exportalas
Naplozas

2012.08.30. 2012.09.17.
 —=— ————

| Ev.Hoénap.Nap Ora:Perc:Masodp.Ezred Prioritds Uzenetkéd(csatoma,csoport,szam.index) Uzenetszoveg
>2012.09.17 08:45:44.3460 0 00900300 RENDSZER betoltés vége f2
>2012.09.17 08:45:15.8490 0 01990101 SZERK ‘
>2012.09.17 08:45:15.8030 0 00990100 VESZ
2012.09.17 08:45:15.8030 0 00990100 NCREADYOK |
>2012.09.17 08:45:15.1420 0 00900200 Rendszer betoltve (Serial:11-204-008)
>2012.09.17 08:45:14.8660 0 00903200 M kod lista betoltve: ".\Config\Plc\lapos_mar_228_T.hu-HU.mcd'
>2012.09.17 08:45:14.8640 0 00902400 PLC gombok feliratai betoltve: '.\Config\Plc\lapos_mar_228_T.hu-HU.b
>2012.09.17 08:45:14.8600 0 00902200 PLC hibalizenetek betoltve: ".\Config\Plc\lapos_mar_228_T.hu-HU.mes
>2012.09.17 08:45:14.7800 0 00802600 PLC elinditva: \lapos_mar_228_T
>2012.09.17 08:45:14.7800 0 00901900 PLC betoltve: ".\Config\Plc\lapos_mar_228_T.pic'
>2012.09.17 08:45:14.7170 0 00802000 PLC nem felejté valtozok betoltve
>2012.09.17 08:45:14.7170 0 00902700 Plc valtozok betdltve: 'PlcVariableini.nv0' (2012.09.10. 16:39:27)
>2012.09.17 08:45:14.6970 0 00904600 Szerszam adatbazis betoltve: OK
>2012.09.17 08:45:14.6730 0 00904702 Szerszam adatbazis betoltése: 'C:\Users\fejer\Desktop\Szimulator\201:
>2012.09.17 08:45:14.3780 0 01912700 Programkijelolés: MDI: 'C:\Users\fejer\Desktop\Szimulator\2012.08.29\F
>2012.09.17 08:45:14.3780 0 00808400 Rendszer elinditva (2000microsec): EmulXP lizemmad

<| »

Amit keres: | >>
Sor 4/565




5.6.1. Sziirés

Lehetdségiink van sziirni a szamunkra érdekes naplobejegyzéseket, datum és lizenet csoport
szerint.

Datum szerinti szireés:

Nyomjuk meg a Softkey-en ilyenkor talalhato ,,Kezd6 datum” gombot!
Az ablak kdzepén megjelenik egy naptar.

aplzés —
| 2012.08.30. 2012.09.17.
| e |

4 2012, augusztus 4

H K Sze Cs P Szo V
30 31 ¥ 2 3 4 5

6 7 8 9 10 11 12
13 14 15 16 17 18 19
20 21 22 23 24 25 26

27 28 29630131 1 2

33 .4 .5 6 7 &8 29
[ ] Ma: 2012.09.17.

Ebben valasszuk ki a kezd6 datumot!

Kapcsoljuk ki a ,,Kezdd datum” gombot (nyomjuk meg ismét), majd kapcsoljuk be a
,Befejezd datum” gombot!

Ismét megjelenik egy naptar az ablak kozepén.

Ebben valasszuk ki a befejezé datumot!

(Mindezt megtehetjiik ugyis, hogy az ablak tetején 1évo két szovegmezon duplan kattintunk
(érintlink), és beirjuk a kezdo és befejezé datumokat.)

Nyomjuk meg az ,,Attekintés datumtol datumig” gombot! Ennek hatésara csak a beallitott
iddszakban keletkezett naplobejegyzések keriilnek kijelzésre.

Lehetdségiink van a datum szerinti sziirés kikapcsolasara az ,,Osszes attekintése” gomb
segitségével.

Lehetdségiink van a bekapcsolas ota eltelt naplobejegyzések sziirésére az ,,Aktualis
attekintése” gomb segitségével.

Uzenet-csoport szerinti sziirés:
Az ablak tetején 1év6 gombok a kiilonbozd tizenet csoportokat mutatjak.

PLC PLC

MEAS Mérérendszer

CH NC Csatornakezel6 (Mondat elékészito)
CH Csatornakezel6 (Interpolator)
#3000 Makro hiba (#3000)
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#3006 Makré tizenet (#3006)
fenntartott (jelenleg nem hasznalt)
fenntartott (jelenleg nem hasznalt)

SYS NCValosidejii rendszeriizenetek
SYS Kijelzé oldali rendszeriizenetek

Az egyes gombok benyomasaval (sotétebb hattér) az adott csoporta lizenetek megjelennek, a
kikapcsolt gombu lizenetek nem jelennek meg a Naplozas ablakban.

A bejegyzések sorrendje:

A bejegyzések idorendben kovetik egymast a naploban.

Megjelenitési opcioként a Softkey soron talalhato két gomb, amik azt allitjak, hogy az id6
merre teljen:

7t

fentrol lefelé

F9

vagy lentrdl felfelé.

Naplo fajl készités: Nyomjuk meg az Exportalas gombot! A felugré ablakban adjuk meg a
fajl nevét és helyét, majd nyomjuk meg a ,,Mentés” gombot! Csak az ablak tartalma - tehat a
szliréseknek megfeleld naplobejegyzések — keriilnek bele a naplofajlba.

5.7. Paraméterek

A Paraméterek funkcioval lehetdségiink van a Vezérlo és a PLC
paramétereinek, értékeinek és beallitdsainak megtekintésére, |_
modositasara és mentésére. Elérhetd a SOFTKEY
alapallapot/Szerviz/Paraméterek gomb segitségével. Részletes |_ )
leirasért lasd a NCT2xx diagnosztikai leirast. Parameterek

Paraméterek
o & ‘ Erték masolisa \
- Axis Config

- Coordinates NO00O Machine Group
- Feedrate E
- Acceleration

- AXis Servo

- Spindle Control

- Spindle Servo

- Reference Point

+- AXis Limits

- Position Switches

- PLC Constants

Softkey alapallapot

Szerviz

OO OO OO OO OO OO OO OO OO OO OO OO OO

' NODODO Min: 0 Max: 10 [Ujrainditas kell]
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5.8. Statusz kijelzo

A képerny6 legfelsé és tovabbi soraibol a vezérlés és a szerszamgép pillanatnyi allapotar6l
kapunk atfogé képet. Ez a kijelz6 teriilet allando, barmely ablakot nyitjuk is meg.

Az elsé sorban az iizenetmez6 van. Ebbe a mezdbe irodnak ki az tizenetek, az NC, a makrok
¢s a PLC hibajelzései, valamint a makrok és a PLC kezeldi lizenetei. Ebben a sorban talalhato
a datum-, és idékijelzés is.

00910300 | Utolsé mentett makrévaltozok betoltve: Variable500_xx.ini (2012.02.14. 11 2012.08.02. 13:22:31 Channel1 Maré 14:29:18

1 2 3 4 S, 6 7 8 9

A masodik és tovabbi sorok a csatornakhoz tartoznak (Egy csatornds gép esetén 2 sor van
Osszesen). A masodik és tovabbi sorokban Kilenc statuszmez6 van. A legutolsd6 mezékben
annak a programnak az elérési Gtvonalat €s nevét lathatjuk, amelyik ki van jelolve az aktualis
csatornan automata végrehajtasra (Kivéve kézi adatbevitel lizemmaodban, ilyenkor a kézi
adatbevitelre hasznalhato fajl elérését latjuk).

A statuszmezdOkben a kovetkezo feliratok szerepelhetnek:

A statuszmezok lehetséges allapotai:
A sorok a fontossagi sorrendet mutatjak, tehat egy magasabb sorban 1évo allapot feliilirja az
alacsonyabb szintii allapotot egyszerre el6fordulas esetén.

8.
1. mez6 2.mezo 3.mez6 4.mezd6 5.mezd6 6.mezd6 7.mezd6 mezo
SZERK [EGYM KERES [FUGG [(VAR) [PLC # NC
[S]
AUTM |MOZGAT [UGOR ALL) |SZ * KLAV
FUTAS
KABV [INKR START F0% ® PLC
KZKRK |[STOP F=0 I VESZ
REF MOZG F.
ZAR
POZ TESZT
0.001-1 GEP
ZAR
mm/ REF
inch

1 Elsé statuszmezo allapotai

-  KABV: kézi adatbevitel tizemmod

- AUTM: automata tizemmod, programvégrehajtas a memoriabol
- SZERK: szerkesztés tizemmod

2 Masodik statuszmezo allapotai

- MOZGAT: kézi tengelymozgatas tizemmod
- INKR: Iéptetés tizemmod
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KZKRK: kézikerék tizemmod
REF: referenciapont felvétel iizemmod
EGYM: egyedi mondat végrehajtasa

3 Automata és kézi adatbevitel miikodési allapota

START: start allapot
STOP: stop allapot
KERES: mondatkeresés
UGOR: mondatra ugras

4 Negyedik statuszmezo allapotai

FUGG: automata végrehajtas felfiiggesztve

5 Interpolator allapota

VAR: vérakozas G4 miatt (Csak a hatralévd idét irja ki, amit szekundumban értend®)
MOZG: valamelyik tengely mozog (interpolator inditva)

POZ: varakozas pozicioban jelre

ALLJ: el6tolas allj allapot

0,0010: Iépésnagysag 1 inkremens

0,0100: 1épésnagysag 10 inkremens

0,1000: 1épésnagysag 100 inkremens

1,0000: 1épésnagysag 1000 inkremens

® Figyelem! Ez gépenként eltérd lehet. A 1épésnagysag feliratokrol, és a pontos értékiikrél
kérdezze gépépitdjét!

inch/mm: Attdl fiiggden, hogy mm-ben vagy inch-ben programozunk.
F0%: Az overrajd kerék 0%-ra van tekerve.
F=0: A programozott el6tolas nulla.

6 Hatodik statuszmezdo allapotai

PLC: tart a PLC funkci6 végrehajtasa
SZ. FUTAS: szaraz futas

7 Hetedik statuszmez6 allapotai

*: Iéptékezés

®: forgatas aktiv

I a kdzos nullaponteltolas nem nulla
#: tikkrozés

8 Altalanos NC allapotok

NC: nincs ,,NC ready”

KLAV: nincs referenciapont valamelyik tengelyen
VESZ: vészallapot

REF: nincs referenciapont valamelyik tengelyen
TESZT: teszt lizemmod

GEP ZAR: gép zarva allapot

F. ZAR: funkci6 zarva allapot
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- PLC: nem futa PLC

5.9. Ido és munkadarab szamlalo

Itt a kiilénbozo 1dok és
munkadarab szamlalok Idok:
lathatok. Az tizemidd - oo . . .
szamlalén kiviil a tobbi Uzemido: 2:13:47:23.909
1idoérték modosithato. Automata Id6 0:04:22:52.145
Softkey alapallapot , . v
|_° ey alapsTapo Forgacsolo iddé: 0:11:14:30.930
Beallitasok IdOmeéro: 0:00:00:00.000
|— Id6k/szamlalok Darabido: 0:01:09:17.920
Eléréséhez valasszuk a el il il
SOFTKEY alapallapotabana | Elkeszult: 4 Elkészitendd 3
Bedllitasok/ .
,1d6k/Szamlalok™ Osszes: 99 Napi: 0

meniipontot. Ennek hataséara

ez az ablak jelenik meg: ->

Id6k/szamlalok | | [ |

Automata id6 Forgacsolasi id6 [d6méré F6- és
nullazasa nullazasa nullazasa mellékidék

A kiilonbo6z6 idék jelentése:

Uzemids: A gép atadasatol eltelt idd. Nem modosithato.

Automata ido: A gép automata start allapotaban elt6ltott ideje. Nullazhatéo a SOFTKEY soron
ilyenkor talalhato ,,Automata id6 nullazas” gomb segitségével.

Forgdcsolasi idd: A gép el6toldo mozgasaban (nem gyorsjarataban) eltelt ideje. Nullazhat6 a
SOFTKEY soron ilyenkor talalhat6 ,,Forgacsolasi id6 nullazas” gomb segitségével.

Idoméro: Ez egy altalanosan hasznéalhato idémérd, nullazhaté a SOFTKEY soron ilyenkor
talalhat6 ,,Iddmérd nullazas™ gomb segitségével.

Darabido: Ez az 1démérd az Automata idéhoz hasonldan az automata start allapotban eltelt
1d6t méri, azzal a kiilonbséggel, hogy alkatrészprogram inditasanal automatikusan nullazodik.

A munkadarab szamlaléo milkodése:

Széria inditasakor az Elkésziilt nevii szamlalot nullazzuk (irjunk ra 0-t)! Az Elkészitend6
értékre irjuk a legyartani kivant munkadarabok szamat!

Az Elkésziilt nevezetii szamlalot az M02, vagy az M30 kod noveli eggyel, ha az N2305
szamu, Part Count M nevii paraméter értéke 0. Ha ettdl eltéré M kdodot akarunk hasznalni pl.
M99-et, akkor irjuk erre a paraméterre a megfelelé M kod szamat, esetiinkben 99-et.

Ha a megmunkalt alkatrészek szama eléri az elkészitendé darabszamot, vagyis
Elkésziilt=FElkészitendd, akkor az NC bekapcsolja a megfeleld csatorndhoz tartozé
CP_TMREN nevii PLC jelzét. Ezutan a PLC program, ha ki van épitve a munkadarab
szamlalo figyelése, lizenetet kiild a kezelének.

A mitkodés tovabbi részleteit az adott gép épitdje hatarozza meg, azok a géphez mellékelt
kézikonyvben keresenddk.
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6. Program

6.1. Egyedi mondat

Ezzel a funkcioval egy tetszdleges FSTGM parancsot kiadhatunk, vagy tobb parancsot

tartalmazd mondatot megszerkesztve, egy egész mondatot is végrehajtathatunk.

Adjunk ki egy mondatot! Az M3 S1000 X100 (féors6 forgas indul 1000 FPP fordulatszamra,
majd pozicionalas az X=100 mm pontra) parancs kiadasa:

JOG),

¥ kézikerék gombok valamelyikét. A vezérld iizemmodot valt. Az NCT

altal alapképernydként megadott kijelz6 elrendezésben a bal alsé sarokban talalhat6 az

,Egyedi mondat” ablak.

2) Ha nem talalhat6 az ablak, akkor az oldalsé
savon véalasszuk az ,,Ablakok” lehetdséget, az
eléugro feliileten pedig nyomjuk meg a G0 X”
gombot. gy barmikor el6 tudja hivni.

3) Kattintsunk az ablak nem takart részére vagy
felso csikjara. A csik szine megélénkiil, az
ablak aktivva valik.

4) Az ablak egy tetsz6leges soraba (akar egy
korabban kiadott egyedi mondat feliilirasaval)
irjuk be a parancssort. M3 S1000 X100

5) Nyomjunk ENTER-t a képerny® billentytizeten,
majd a SOFTKEY soron nyomjuk meg a
,,Kiild” gombot. A statuszmezdben megjelenik
az EGYM felirat.

6) .\ Ciklus start hatasara a mondat

végrehajtasra keriil.

Egyedl mondat _ / _

M3 $1000 X100 .

| ‘ -

|
|
|
|
|
i

Dock

Az Egyedi mondat ablakban legfoljebb 20 mondat tarolasara van lehetdség. A kurzormozgato
gombokkal barmelyik mondatra raallva a kivalasztott mondat végrehajtathato.
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6.2. NC Program

NC program létrehozasahoz, szerkesztéséhez nem sziikséges megallitani a forgacsolasi
folyamatot, a programszerkesztés egy masik program végrehajtasa kdzben is végezhetd.

Két lehetéség koziil valaszthatunk: Uj program irasaba kezdhetiink, vagy szerkeszthetjiitk mar
meglévo programjainkat.

6.2.1. Uj NC program létrehozasa

.. A . ) Softkey alapallapot
1) Uj program irasahoz a SOFTKEY alapallapotaban

valasszuk a Program/Szerkeszt meniipontot. A megnyilo |_
ablak fejlécében a ,,Szerkesztés: Névtelen” felirat olvashato. Program
2) Amennyiben engedélyezve van, a képerny0 jobb, vagy bal |_
szélén megjelenik a virtualis billentylizet. Szerkeszt

3) Vagy a virtualis, vagy az USB portra csatlakoztatott
billentylizettel megszerkesztjiik a kivant programot.

4) A szerkesztés befejezése utan az ablak bezarasara (fejlécben X-re kattintva) felugro
ablakban tlizenetet kapunk: ,, 4 Fdjl tartalma megvaltozott.” Alatta megjelenik egy
kérdés: ,, Kivanja menteni a valtozasokat?”

5) Igen gombot nyomva megadhatjuk a fajl nevét, majd az ENTER, vagy a Mentés gomb
lenyomadsara, az altalunk megadott konyvtarba megtorténik a mentés.

6) Ha tovabb szerkesztettiik a programot, akkor a valtoztatasokat elmenthetjiik a Softkey
soron, a ,,Fajl/Mentés” gombra kattintva. Ha a programunknak mar adtunk korabban
nevet, azaz egy bejegyzett programot szerkesztiink, akkor a mentés azonnal
végrehajtasra keriil a gomb megnyomasanak hatésara: A fajl feliilirodik az 1j
tartalommal.

Szerkesziés: Névtelen* x| 7 |

< )

Sorszam: 1 | Valtozott | Beszur
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6.2.2.

1)

2)

3)

4)

5)

6)

Meglévo NC program szerkesztése

Mar meglévo program szerkesztéséhez a Softkey

alapallapotaban valasszuk a Program/Konyvtarl Softkey alapallapot

vagy Konyvtar2 meniipontok valamelyikét. |_

(Tetszblegeset valaszthatjuk) Ennek hatasara Program

megjelenik egy konyvtar.

Keressiik ki a szerkeszteni kivant technologiai |_ Konyvtarl / Kényvtar2

programot. A kereséshez hasznalhatjuk a
billentylizetet is: egy betiit megnyomva az adott
kezddbetlji fajl vagy mappa keriil kijelolésre. Tobb azonos kezddbetiijii fajl esetén a
betil ismételt megnyomasaval Iéptethetiink a kdvetkezo fajlra. Itt csak prg vagy txt
Kiterjesztésii programokat nyithatunk meg!

Duplan rékattintva a kivalasztott programra a f4jl megnyilik, és a szerkesztést
elkezdhet;jiik.

Szerkesztés: C:\Users\feje\Desktop\derekszogu.prg x _./'_]
X100 i
Z40 z|
X-100
X0 Z0|
Sorszam: 4 | Valtozatlan | Beszur

A munka végeztével a F4jl/Mentés gombra kattintva feliilirhatjuk az eredeti f3jlt, vagy
uj t4jlt is 1étrehozhatunk.

Amennyiben a szerkesztés végén az ablak bezarasara (fejlécben X-re kattintva)
kattintunk, a felugro ablakban tizenetet kapunk: ,,A fajl tartalma megvaltozott.” Alatta
pedig megjelenik egy kérdés: ,,Kivanja menteni a valtozasokat?”

Az igen gombot valasztva megadhatjuk a fajl nevét, majd az ENTER, vagy a Mentés
gomb lenyomadsara a f4jl lementése, az altalunk megadott konyvtarba megtorténik.
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6.2.3. Szerkesztést segité funkciok hasznalata

A szerkesztést segit6 funkciok eléréséhez nyomjuk meg a SOFTKEY alapallapot/ Program/
Szerkeszt/ Szerkesztés gombot! A kovetkez6 funkciok talalhatoak itt:

e Visszavonas: Visszavonja az utolsé
Softkey alapallapot miiveletet.

|_ o Kivagas: Jeloljlink ki egy szovegrészt a

Program baloldali egérgomb nyomva tartdsaval, vagy az egész

|_ szoveget az Osszes kijeldlés nyomogombbal. A
Szerkeszt Kivagas nyomdégomb megnyomasara a kijeldlt rész

eltlinik a szovegbdl. A kivagott tartalom egy

|_ Szerkesztés atmeneti taroloba kertil, ahonnan a Beillesztés

nyomogombra a kurzortdl kezdddéen bemésolodik a

szovegbe.

— Visszavonas

e Masolas: Jeloljlink ki egy szovegrészt a
baloldali egérgomb nyomva tartasaval, vagy az egész
szoveget az Osszes kijeldlés nyomogombbal. A
Masolas nyomo6gomb megnyomadsara a kijelolt rész
egy atmeneti taroloba masolodik. A Masolas a
kijelolt szovegrészt nem valtoztatja meg. A
—| Beillesztés Beillesztés lenyomasara az eltarolt szovegrész a
kurzortol bemasolddik a programba.

— Kivagéas

— Masolas

| Osszes kijelolese o Beillesztés: Az atmeneti taroloban 1évo

- tartalom a Beillesztés nyomogomb hatdséra a
—| Kereses/Csere kurzortél kezd6déen bemasolodik a szovegbe.

o Osszes kijelolés: Hatdsdra a szerkesztd ablak
teljes tartalma kijelolésre keriil.

o Keresés/Csere: Megnyomasanak hatasara a szerkesztd ablak aljan megjelenik két
szovegmez0, a ,,Keresend6”, és a ,,Csere erre”, illetve a SOFTKEY tartalma is

megvaltozik
Szerkesziés: Névielen* il B
Sorszam: 1 | Valtozott | Beszur
Keresendé: g Csere erre:
< |Kovetkezé6  |El6z6 Csere Osszes ‘Mégsem
< cseréje
< F1 F2 F3 F4 F5

)

A ,Keresendd” mezdbe irjuk be a keresend? kifejezést! Mar a beiras kdzben is
automatikusan zajlik a keresés, az els¢ taldlathoz ugrik az ablak, és kijeldli a talalat
sorat. Tobb talalat esetén a Softkey-en talalhato ,,Kovetkezd” és ,,E16z6°gombok
segitségével tudunk navigdlni a talalatok kozott.

A ,,Csere” gomb hatasara az aktualisan kijeldlt taldlat lecserélédik a ,,Csere erre”
szovegmezoOben taldlhato szovegre. (Ehhez eldre ki kell toltenie a ,,Csere erre”

57



szovegmezOt.)

Az, Osszes cseréje” gomb hatdsara az dsszes talalat a ,,Csere erre” szovegmezdében
talalhat6 szovegre cserélddik. (Ehhez elére ki kell toltenie a ,,Csere erre”
szOovegmezoOt.)

6.2.4. Programvégrehajtias automata iizemmodban

Miutén létrehoztunk egy végrehajthaté alkatrészprogramot, lehetdségilink van kijeldlni azt
automata végrehajtasra, azaz futtatdsra.

1) A futtatni kivant program kivalasztasahoz a
SOFTKEY alapallapotaban valassza a
Program/Konyvtarl vagy Konyvtar2

Softkey alapallapot

mentiipontok valamelyikét. (Tetszolegeset |_
valaszthatja) Ennek hatasara megjelenik egy Program
konyvtar. |_
2) A kurzorral raallunk a futtatni kivant Konyvtarl / Knyviar2

programra és megnyomjuk a Futtat

nyomogombot. — Program kivalasztasa
3) A SOFTKEY mezében nhyomjuk meg az |_ Futtat
AUTO-ban gombot. utta
4) Tobb csatornas gép esetén a SOFTKEY |_ AUTO-ban
mezdben valassza ki, melyik csatornan

szeretné futtatni a programot. A program
betoltdédik az automata végrehajtas tarteriiletére.

—

5) Valasszuk ki az ,,AUTO” tizemmodot. *

6) Ciklus start hatasara a programvégrehajtas elkezdddik.

Tipp: Eléfordulhat, hogy nincs engedélyezve a képernyd gépi panelje, ez esetben az
izemmod valtast vagy a fizikai gépi panelen teheti meg, vagy engedélyeznie kell a képernyd
gépi paneljét is. Lasd paraméter leiras.
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Az NCT201 programozasa soran lehetdsége van tobb kiilonb6z6 nullpontot haszndlni, igy
példaul ha egy munkadarab miihelyrajzrol a megadott méretek nem programozhatok be
kozvetleniil egy bazisponthoz viszonyitva, akkor egyszerii segitséget nyujthat a nullpont
eltolasa. Egyszerre tobb nullpontot is eltarolhat és az alkatrészprogram futdsa soran
tetsz6leges nullpontba atvalthat. Lehetésége van az 6sszes nullpontot egyszerre eltolni egy
ugynevezett ,,k6z0s” nullponttal. Lehetésége van a nullpont ,,elforgatasara” is.

Softkey alapallapot

|_ ] A nullponttablazat a SOFTKEY alapallapotaban az
Eltolasok Eltolasok/Nullpont-tablazat meniiponttal hivhato eld.

|— Nullpont tablazat

_Yelt.. | Zelt. | G17.. G18.. | G19.. | T
l____
000 000 000 000 000 0.0

600, TR TR = T = =

000 1000 000 @ = | = | - =

000 000 000 000 000 0.0

000 000 000 000 000 000

000 000 000 000 000 0.0

000 000 000 000 000 000

000 000 000 000 000 0.0

000 000 000 000 000 000

000 000 000 000 000 000

000 000 000 000 000 000

000 000 000 000 000 000 .

=
=4
o
o
3
L
—
»
=
)

|mj;

Hagyomanyosan hat kiilonb6z6 nullpontot menthetiink el,

G54 G55

G56 G57

G58 G59

ezen feliil tovabbi, 99 darab nullpontot definidlhat a felhasznalo:
G54.1 P01, G54.1 P02, G54.1 P03, G54.1 P04 ... G54.1 P99

A G53 a gépi koordinatarendszer. Ennek origéja altalaban a féorsé homloklapjanak sikjaban
(a tokmany hatlapjan), a féors6 kdzéppontjaban talalhato.. Ezen nem lehet eltolési
miuveleteket végezni. A nullpont eltolds és a szerszamkorrekcios eltolas sem valtoztatja meg
az értékét.
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A G54 a gép alapértelmezett koordinatarendszere, tehat a Reset gomb megnyomasanak
hatasara ez allitodik be.
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7.1.2. Nullpont bemérés

A munkadarab nullpontok €s a hosszkorrekciok bemérése soran sziikség van a tengelyek kézi
mozgatasara, hogy a munkadarab ismert méretii feliileteit megérintsiik. Ebbdl kovetkezik,
hogy mindkét tevékenységre csak a kézi iizemmodok valamelyikében van lehetdség. Ha a
bemérésnél sziikség van szerszdmvaltasra, azt egyedi mondat kiadasaval végrehajthatjuk.

Eltolasok - Nullpont-bemérés

Gépi pozicio: Bemérési pozicio:
oX + 0.0000mm 2X - 370.2498 mm Softkey alapéllapot
Y - 0.0000mm Y - 349.7716mm |_
Eltolasok
Z+ 0.0700mm Z - 63.6708mm |_
Nullpont eltolas: Sz korrekcié: 0 Kopas korr. 0 Bemeres
G54 Geometria Kopas L A
NO Q=0 R+  00000m  +  0.0000mn bgmpérés
oX +  370.2498mm + 0.0000 + 0.0000
Y+  349.7716mm + 0.0000 + 0.0000
Z+  63.6708m + 0.0000 + 0.0000

Nullpontbeméréshez a SOFTKEY alapallapotdban valassza az Eltolasok/Bemérés/Nullpont-
bemérés meniipontot.

1) Valassza ki a bemérni kivant nullpontot! (Valassza ki, hogy melyik nullpontot szeretné
feliilirni!)

Ehhez kattintson duplan a ,,Nullpont eltolas: ” alatti s6tétebb teriiletre.

T AR V.

Nullpont eltolas:

NO Q=l

N 2 n nn

Ennek hatasara megjelenik egy legordiilo sav a sotétebb teriilet helyén.

Nullpont eltolas:
|G54 v
NO Q=0 R+

A legordiil6 savban valassza ki (még egy kattintas), hogy melyik nullpontot szeretné bemérni.
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Eltolasok - Nullpont-bemérés

Gépi pozicio: Bemérési pozicio:
X + 0.0000mm ©X - 370.2498 mm
Y- 0.0000mm Y - 349.7716mm
Z % 0.0700mm Z - 63.6708mm
Nullpont eltolas: Sz korrekciéo: 0 Kopas korr. 0
1G54 v Geometria Kopas
7O -|-  00000m  +  0.0000m
|G55
G56 + 0.0000 + 0.0000 mm
|G57 + 0.0000 rrn + 0.0000 ra
G58 j
G59 + 0.0000 mm + 0.0000 mm
G54.1 P01
G54.1 P02
G54.1 P03
G54.1 P04
G54.1 P05 v

Az igy kivalasztott koordinatarendszert a vezérld nem valtja be (mint a megfeleld G54, G55,
... utasitas végrehajtasa utan), hanem csak a bemérésnél veszi figyelembe.

2) Ha ismeri a szerszam hosszkorrekciojat (mert példaul kiilsé mérégépen megtortént a
szerszam bemérése, ¢és a korrekciok bejegyzésre keriiltek a korrekcios tablazatban), akkor
adja meg a szerszam kinyulasat: Ehhez valassza ki a gépben 1év6 szerszam
szerszamkorrekcids szamat, ami a szerszamkorrekcids tabla azon sorat jeloli, amelybdl a
vezérld a kinyulas értéket Kiveszi, hogy figyelembe vegye azt a nullpont bemérésénél.
(Kattintson duplan a pirossal bekarikazott helyre, ekkor ott irhat6 szovegmez6 jelenik meg.)

Eltolasok - Nullpont-bemeres
Gépi pozicio: Bemérési pozicio:
X + 0.0000mm ©X - 370.2498 mm
Y - 0.0000mm Y - 349.7716mm
Z* 0.0700mm Z - 63.6708 mm
Nullpont eltolas{Sz korrekcio:[] | Kdpas korr. 0
G54 FOTITet 10 Kopas
INO Q=0 R+ 0.0000 1o + 0.0000 mm
X +  370.2498mm + 0.0000 mm + 0.0000 mm
Y+  349.7716mm + 0.0000 mm + 0.0000
Z+  63.6708w + 0.0000 mm + 0.0000

Adja meg a kopast is : A kopas értéke szintén a szerszamkorrekcids tablaban tarolodik, a
kopas oszlopban. Adja meg a kopaskorrekcids szdmot, mely a szerszamkorrekcids tdblazat
azon sorat jeloli, amelybdl a vezérld a kopas értékeket kiveszi, hogy figyelembe vegye azt a
nullpont bemérésénél. (Kattintson duplan a pirossal bekarikazott helyre, ekkor ott irhatd
szovegmezo jelenik meg.)
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I Ettoldsok - Nullpont-bemérés 2
Gépi pozicio: Bemérési pozicio:
oX + 0.0000mmoeX + 0.0000mm
Z = 0.0000mm Z + 0.0000mm
Nullpont eltolas: Sz korrekcié: 1 Bopés korr. 13
G54 Geometria Kopas
N1 Q=0 R+ 0.0000mm + 0.0000mm
X + 0.0000mm + 0.0000mm + 0.0000mm
Z + 0.0000mm + 0.0000mm + 0.0000mm

3) Ha a nullpont beméréséhez nem szeretne szerszamot hasznalni, csak a
szerszamvonatkoztatasi pontot, akkor irjon be 0-s szerszdmkorrekcids szamot. A szovegmezd
sarga hattérszine azt jelzi, hogy ha elfelejtette atirni a nullat, és mégis van valamekkora
szerszam a szerszamtartoban, akkor az hibas nullpontbeméréshez vezet, vagy pedig azt
jelenti, hogy olyan nagy korrekcios szamot adott meg, ami nagyobb, mint a
szerszamkorrekcids tablazat paraméteren rogzitett mérete.

4) A nullpont Z koordinatajanak beméréséhez a kovetkez6 1épéseket hajtsa végre:

— Alljon kézi mozgatéssal egy olyan pozicioba, amely On szaméra jol definialt. Ezt megteheti
példaul a tokmany sikjanak megérintésével, amihez hasznalhat raportert (méréhasabot), vagy
egyszerl papirlapot.

2011/05/02 15:54

A munkadarabot is megérintheti a beméréshez: Ehhez esztergalyozzon egy tiszta homlok
feliiletet! A Féorso inditasahoz, fordulatszamanak allitdsahoz haszndlja az FST, vagy az
egyedi mondat ablakot!

— A(z elkésziilt) bazisfeliilet megérintés utan a ,,Bemérési pozicioé:”-hoz irja be, hogy a

kivalasztott nullpontban értelmezve milyen pozicidban all most a gép. Ha azt szeretné, hogy a
gép jelenlegi pozicidja legyen a bemérni kivant nullpont Z iranyu origéja, akkor irjon 0-t a
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bemérési pozicid Z mezdjébe. Ha raportert vagy papirlapot hasznalt a feliilet megérintéséhez,
akkor vegye figyelembe annak vastagsagat is!
Ekkor a vezérl6 a gépi poziciobol és a nullpont megadott Bemérési pozicidjabol

crer

kertilnek a nullponttablazatban is.

| Etiolasok _Nullpont-bemérss ________________________Eara

| Geépi pozicio: Bemérési pozicio:

X + 0.0000mmeX | + 0.0000mm
Z * 0.0000mm Z 10:0000™

' Nullpont eltolas: Sz korrekcié: 1  Kopas korr. 1

1 G54 Geometria Kopas

'N1Q=0 R+  0.0000m +  0.0000mm

eX + 0.0000mm + 0.0000mm + 0.0000mm

1Z + 0.0000mm + 0.0000mm + 0.0000mm

crer

nullpontra vonatkozd sorat.

| Eltolasok - Mullpont-bemérés

Gépi pozicio: Bemérési pozicio:
;ﬂX & 0.0000mm 2X + 2.5326 mm
Y - 0.0000mm Y - 0.0000 mm
|
Z+ 0.0700mm Z + 5.2560mm
\
| Nulipont eltolas: Sz korrekcio: 1 Kopaskorr. 1
: G59 Geometria Kopas
wN'l Q=3 R+ 0.0000 rim + 0.0000 rim
fx + 0.0000mm | - 2.5326mm + 0.0000 rorn
Y + 0.0000mm | + 0.0000 + 0.0000 rorn
0.0000mm § - 5.2560 ram + 0.0000 rorn

Z+

crer

(Ekkor a vezérl6 a gépi poziciobol és a nullpont megadott gépi pozicidjabol automatikusan
kiszamitja a bemérési poziciot, ami azt mutatja, hogy a kivalasztott nullpontban értelmezve a
hol all a gép).
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Eltolasok - Nullpont-bemérés x|/

Gépi pozicio: Bemérési pozicio:
X + 0.0000mm oX + 2.5326mm
Y- 0.0000mm Y - 0.0000mm
Z+ 0.0700mm Z + 5.2560mm
Nullpont eltolas: Sz korrekcié: 1 Kopas korr. 1
G59 Geometria Kopas
N1 Q=3 R+ 0.0000 rom + 0.0000
X o | - 2.5326mm + 0.0000 mm
Y + 0.0000mm | + 0.0000 mm + 0.0000 mm
Z+ 0.0000mm J - 5.2560 mm + 0.0000 mm

Az itt beirt modositasok is azonnal bejegyzésre keriilnek a nullponttablazatban.

5) Végezze el a 4) pontban leirt Iépéseket az X tengellyel is!

7.1.3. Nullponttablazat szerkesztési lehetoségei

Softkey alapallapot

L

Elto

las

L

Nullpont-tablazat

Importélas

Exportalas

Ment

Visszavon

Visszavon torlése

Mindent torol

Csoport torlése

2

1. A nullponttdblazat a SOFTKEY alapéallapotdban az
Eltolasok/Nullpont-tablazat meniiponttal hivhato eld.

2. A tablazat szerkesztéséhez érintsiink az egyik cellara
¢s a gépi billentylizet vagy egy kiils6 billentytizet
segitségével irjuk 4t tartalmat, majd nyomjunk entert.

Az alabbi szerkesztési funkciok talalhatok ilyenkor a
SOFTKEY soron:

Importalas: A mar kimentett nullponttablazatot
beimportalhatjuk, a SOFTKEY soron talalhato,
Llmportalas” gomb segitségével. Beimportalas utan
mentsiink.

Exportalas: Ha tobb kiilonb6z6 nullponttablazatot
szeretnénk létrehozni akkor lehetdségilink van exportélni.
Ehhez nyomjuk meg, a SOFTKEY soron talalhato,
,Exportalas” gombot, majd a megjelend konyvtarban adjuk
meg a kimentés helyét és nevezziik el a kimenteni kivant
nullponttablazatunkat.

Ment: A kivant modositasok utan mentsiik el
valtoztatasainkat***, a SOFTKEY soron talalhato, ,,Ment”
gombbal. A vezérlében egyszerre egy nullponttablazat
mentheto el, viszont:

Visszavon: Lehet6ségiink van egy el6z6 modositast
visszavonni. Ehhez valasztjuk a SOFTKEY soron talalhato,
,» Visszavon” gombot, majd a megjelend ablakban(amelyben

felsorolva megtalalja az ezeldtti médositasokat) valasszuk ki a visszavonni kivant
modositasunkat, a SOFTKEY soron talalhato, ,,Fel” és ,,Le” gombok segitségével
pozicionaljunk oda, majd nyomjuk meg a SOFTKEY soron a ,,Visszavon” gombot. Ennek
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hatasara megjelenik egy figyelmeztetd ablak ,, Tényleg visszaallitja a kijelolt
nullpont/eltolés értékét?” Nyomja meg az ,,Igen” gombot.

Visszavon torlése: Lehetdségiink van egy el6z6 visszavonast torolni.

Ehhez valasszuk a SOFTKEY soron talalhato, ,,Visszavon torlése” gombot, majd a
megjelend ablakban(amelyben felsorolva megtalalja az ezel6tti torolt visszavonasokat)
valasszuk ki a visszavonni kivant modositasunkat, a SOFTKEY soron talalhato, ,,Fel” és
,Le” gombok segitségével pozicionaljunk oda, a tordlni kivant visszavonashoz, majd
nyomjuk meg, a SOFTKEY soron talalhato, ,,Visszavon torlése” gombot. Ennek hatasara
megjelenik egy figyelmeztetd ablak ,,Tényleg visszaallitja a kijelolt nullpont/eltolés
értékét?” Nyomja meg az ,,Igen” gombot.

Mindent torol: LehetOségiink van az 6sszes érték gyors torlésére, a SOFTKEY soron
talalhato, ,,Mindent torol” gomb segitségével. Ennek hatdsara minden eltolas 0 értékiiveé
valik.

Csoport torlés: Lehetoségiink van egy nullpont 6sszes értékének gyors torlésére, a
SOFTKEY soron talalhatd, ,,Csoport torlés” gomb segitségével. Ennek hatasara az adott
nullpont minden eltolasa 0 értékiivé valik.

/2 Gomb: Ennek segitségével példaul egy beszuras kozepére allithatunk be egy nullpontot,
egyszeriien a beszuras két oldalanak megérintésével:

1) Erintsiik meg a besziiras egyik oldalat!

2) Nullazzuk az adott tengely poziciojat az érintési ponton!

3) Erintsiik meg a beszaras masik oldalat!

4) Nyomjuk meg a ’/2’ gombot a masodik érintési ponton. Ezzel a nullpont beallitasra
keriil a két érintési pont koz¢, ugy hogy a beszurd kés a nullpontban allva
szimmetrikusan, a beszaras kozepén helyezkedik el.

flekal @ Figyelem! A munkadarab nullpontokon végzett miiveletek azonnal atirjak az
eltolasi regisztereket, azonban ezt a futd program csak akkor veszi figyelembe, ha a
programot eldlrdl ujrainditjuk, vagy ha a programvégrehajtast felfiiggesztjiik. (FUGG llapot
kivaltasa), majd Gjrainditjuk azt. Azaz hidba irodik at az aktudlis koordinatarendszer, a
modositott érték mindaddig figyelmen kiviil lesz hagyva, amig a végrehajtd Gjra le nem hivja
a modositott koordinatarendszert. Ebbdl az is kovetkezik, hogy a koordinatarendszer
meggondolatlan atirdsa programvégrehajtas alatt nem okoz azonnali problémat, hatdsa esetleg
csak a program kovetkezo futtatdsakor érzékelhetd, éppen ezért atirasakor legylink nagyon
kortiltekintoek.

7.1.4. Nullpont kivalasztasa, nullpontvaltas programban
Lasd NCT 201 Programozdi leirast.
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7.2. Szerszamkorrekciok

Ahhoz, hogy az alkatrész programban a kiilonféle szerszamokhoz tartozo kinyulés értékeket
ne kelljen a koordinatak megadasanal figyelembe venni, szerszamkorrekciot szoktunk
hasznalni, és a szerszamjellemzoket egy tablazatban, az Uin. korrekcids tablazatban gytjtjiik
Ossze. Ha valahanyszor egy szerszamot lehivunk az alkatrész programban, meg kell adni,
hogy az adott szerszam adatai hol talalhatok a korrekcids tablazatban (melyik sorban). Ezek
utdn a vezérlés mar a hivatkozott korrekciok figyelembe vételével vezeti a szerszamot a
programozott palyan. Ez tulajdonképpen egy specialis nullponteltolas, mely a
szerszamvonatkoztatasi ponthoz képesti szerszamkinyulassal egyenld.

A korrekcion kiviil lehetdsége van nyilvantartania a szerszam kopasat is egy kiilon rekeszben.

7.2.1. Szerszambemérés gépen beliil

A munkadarab nullpontok és a hosszkorrekciok bemérése
soran sziikség van a tengelyek kézi

Szoftkey alapallapot

mozgatasara, hogy a munkadarab ismert méretii feliileteit

megérintsiik. Ebbdl kdvetkezik, hogy mindkét |— Eltolasok
tevékenységre csak a kézi izemmodok valamelyikében van [

lehetdség. Ha a bemérésnél sziikség van szerszamvaltésra, Bemérés
azt egyedi mondat kiadasaval végrehajthatjuk. |_

Korrekcié-bemérés

Szerszambeméréshez a SOFTKEY alapéllapotaban valassza
az ,,Eltolasok/ Bemérés/ Korrekcido-bemérés” meniipontot.

Eltolasok - Korrekcio-bemérés x| 7
Gépi pozicio: Bemérési pozicio:
oX + 0.0000mmeX + 0.0000mm
Z 0.0000mm Z + 0.0000mm
Nullpont eltolas: Sz korrekcié: 0 Kopas korr. 0
G54 Geometria Kopas
NO Q=0 R+ 0.0000mm + 0.0000mm
oX + 0.0000mm + 0.0000mm + 0.0000mm
Z + 0.0000mm + 0.0000mm + 0.0000mm

1) Valassza ki, hogy melyik nullpontban kivanja bemérni a szerszamot!
Kattintson dupléan a ,,Nullpont eltolas:  alatti sotétebb teriiletre.
. "= V.

Nullpont eltolas:

NO O=|

NV 2 n nn
Ennek hatdsara megjelenik egy legordiild sav a sotétebb teriilet helyén.

Nullpont eltolas:
IG54 v
NO Q=0 R+
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A legordiil6 savban tudja Kivalasztani (még egy kattintas a megjelent legordiilésavon),
hogy melyik koordinatarendszerben szeretné bemérni a szerszdmot.

; Eltolasok - Korrekcio-bemerés /7

Geépi pozicio: Bemérési pozicio:
oX+ 5089.7135mm 2X + 4719.4637mm
Z- 1220.8599wm Z- 1284.6007mm

Nullpont eltolas: Sz korrekcio: 0 Kopas korr. 0
G54 i Geometria Kopas

E - 0.0000I]]II] + 0.0000II]III
|G55

lG56 + 0.0000mm + 0.0000mm
‘G57 =1+ 0.0000mm + 0.0000mm

G58

G59

G54.1 PO1

G54.1 P02

G54.1 P03 v

Az igy kivalasztott koordinatarendszert nem valtja be a vezérld (mint a megfeleld G54,
G55, ... utasitas végrehajtasa utan), hanem csak a bemérésnél veszi figyelembe.

3) Valassza ki a gépben 1év0 szerszam szerszamkorrekcios szamat, ami a szerszamkorrekcios
tdbla azon sorat jeloli, amelybe a vezérld a hossz- €és atmérd korrekcios illetve kopéas
értékeket el fogja tarolni. (Kattintson duplan a pirossal bekarikazott helyre, ekkor ott irhato
szovegmez0 jelenik meg.)

| Etolésok - Korrecié~bemérés
Geépi pozicio: Bemérési pozicio:
oX + 0.0000mmeX + 0.0000mm
Z % 0.0000mm Z + 0.0000mm
Nullpont eltolas: Ez korrekcié: [l jKopés korr. 0
| G54 Geometria Kopas
'NO Q=0 R+ 0.0000mm  + 0.0000mm
X + 0.0000mm + 0.0000mm + 0.0000mm
{ Z + 0.0000mm + 0.0000mm + 0.0000mm

A szerszamkorrekcios tablazatnak nincs 0. sora. Egytdl indul, és mérete paraméteren
rogzitett. A szovegmez0 sarga hattérszine azt jelzi, hogy olyan korrekcios szamot adott
meg, amilyen sora nincs a szerszamkorrekcids tablazatnak.
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4) Valassza ki a szerszamallas kodjat.
\ Eltolasok - Korrekcid-bemeérés

Gépi pozicio:

Z =

G356

1220.8599 mm

Nullpont eltolas: Sz korrekcié: 0

[sNsNsNsNsNsNs] O [sNslls)

_\ON

i

nmn
CoOoO~NO”OGhwW

Bemérési pozicio:

eX+ 5089.7135mm oX + 3149.2538mm

Z -

1284.5944

Geometria
f’ + 0.0000mm +
+ 0.0000mm +
+ 0.0000 mm +

Kopas korr. 0

Kopas

0. 0000 mm
O. 0000 mm
0.0000mm

A

R

o

6

pO
<

Q=

Q=8

2%
oo

a szerszamallas
kddja jobbsod-
rasu koordinata-
rendszerben

AO]

&
9

Q_O @
Q-9

a szerszamallas

kédja balsod-

rast koordinata-
X rendszerben
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5) Majd a kovetkezo 1épéseket hajtsa vére:

A ,,Geometria” és a ,,Kopas” cimkék alatt kdzvetleniil, irja be a szerszam névleges sugarat és

a kopasat. (Kattintson duplan a pirossal bekarikazott helyekre, ekkor irhatd sz6vegmezok

jelennek meg.)

Eltolasok - Korrekcio-bemérés x| 7
Gépi pozicio: Bemeérési pozicio:

oX + 0.0000mmeX + 10.0000mm
Z * 0.0000mm Z + 10.0000mm
Nullpont eltolas: Sz korrekcié: 1 Kopas korr. 1

| G54 Geometria Kopas
N1 Q=1 R+ 10.0000 mm + 0.0001 mm

eX + 0.0000mm - 10.0000 mm + 0.0000mm
Z + 0.0000mm - 10.0000 mm + 0.0000mm

Az Z iranyu korrekcio beméréséhez két lehetdség koziil valaszthat:

» Ha ismeri a szerszam pontos hosszat (mert példaul kiilsé mérégépen megtortént a

szerszam bemerese), akkor beirhatja az ablak also felén, az alabbi abran bekarikazott
helyen. Az dbra a Z tengely korrekcidjdnak beirdsat mutatja. Irja be az X tengely

Eltolasok - Korrekcio-bemeéres
Geépi pozicio: Bemérési pozicio:
oX + 0.0000mmeX + 10.0000mm
Z * 0.0000mm Z + 10.0000mm
Nullpont eltolas: Sz korrekcié: 1 Kopas korr. 1
| G54 Geometria Kopas
N1 Q=1 R+ 10.0000 mm + 0.0001mm
oX + 0.0000mm - 10.0000 mm + 0.0000mm
Z + 0.0000mm l -10.0000mm I + 0.0000mm

Beallhat a szerszimmal egy olyan pozicioba, amely On szamara jol definidlt. Ehhez
esztergalyozhat egy tiszta bazisfeliiletet a befogott munkadarabon, vagy megérinthet
egy meglévo feliiletet. A megérintéshez hasznalhat raportert (mérdhasabot) vagy
papirlapot. A Féors6 inditasahoz, fordulatszamanak allitasahoz hasznalja az FST,
vagy az egyedi mondat ablakot!

A(z elkésziilt) bazisfeliilet megérintés utan a ,,Bemérési pozicid:’-hoz irja be, hogy a
kivalasztott nullpontban értelmezve milyen pozicidban all most a szerszam. Ha azt
szeretné, hogy a szerszam -jelenlegi elhelyezkedésében- a kivalasztott nullpont
origdjaban legyen, akkor irjon 0-t a bemérési pozicid Z mezdjébe. Ha raportert vagy
papirlapot hasznalt a feliilet megérintéséhez, akkor vegye figyelembe annak
vastagsagat is!
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A vezérld a gépi pozicio alapjan latja, hogy a szerszam hol helyezkedik el a
kivalasztott nullpontban; a beirt ,,Bemérési pozicio: -val meghataroztuk, hogy hol
,kellene” lennie a kivalasztott nullpontban. Mindezek alapjan a vezérld kiszdmolja a
szerszam kinyulasat.

A modositasok azonnal bejegyzésre keriilnek a szerszamkorrekcids tablazatban is.

A fenti 1épéseket ismételje meg az X tengellyel is!
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7.2.2. A szerszamkorrekcios tablazat szerkesztési lehetoségei

A szerszamkorrekcids tablazat a SOFTKEY alapallapotaban az Eltolasok/Korrekcios-tablazat
meniiponttal hivhat6 eld.

| Mard szerszamkorrekciéstabla WA
N1 0.0 0.00 6.00 0.00 0  Nincs megjegyzés |
N2 0.0 0.00 6.00 0.00 0  Nincs megjegyzés -
N3 0.0 0.00 6.00 0.00 0  Nincs megjegyzés
N4 0.0 0.00 6.00 0.00 0  Nincs megjegyzés
N5 0.0 0.00 6.00 0.00 0  Nincs megjegyzés
N6 0.0 0.00 0.00 0.00 0  Nincs megjegyzés
N7 0.0 0.00 0.00 0.00 0  Nincs megjegyzés
N8 0.0 0.00 0.00 0.00 0  Nincs megjegyzés
NS 0.0 0.00 0.00 0.00 0  Nincs megjegyzés _
Ilyenkor az alabbi funkciok talalhatok a SOFTKEY soron:

1. Mindent torol: Lehetdségiink van az 6sszes érték gyors Szoftkey alapallapot
torlésére, a SOFTKEY soron talalhato, ,,Mindent tor6l” |_
gomb segitségével. Ennek hatdsara minden korrekcio 0 Eltolasok
értektive valik.

2. Csoport torlés: Lehetdségiink van egy korrekcid 0sszes |_ Korrekcios-
értékének gyors torlésére, a SOFTKEY soron talalhato, tablazat
,,Csoport torlés” gomb segitségével. Ennek hatasara az -
adott korrekcios bejegyzés minden korrekci6ja 0 | mportalas
értektive valik.

2 Ment: A kivant modositasok utan mentsiik el — Exportalas
valtoztatasainkat***, a SOFTKEY soron talalhato,

»Ment” gombbal. - Ment

4. Exportalas: Ha tobb kiilonb6zd korrekcios-tablazatot
szeretnénk létrehozni akkor lehetdségiink van exportalni. || Visszavon
Ehhez nyomjuk meg, a SOFTKEY soron talalhato,

,,Exportalas” gombot, majd a megjelend konyvtarban Visszavon
adjuk meg a kimentés helyét és nevezziik el a kimenteni [ torlése
kivéant korrekcids-tablazatunk nevét.

5. Importalds: A mar kimentett korrekcids-tablazatot —|Mindent torol
beimportalhatjuk, a SOFTKEY soron talalhato,

,Importalas” gomb segitségével. Beimportalds utan Csoport
mentstink! tories

6. Visszavon: Lehet6ségilink van egy el6z6 modositast || /2
visszavonni. Ehhez vélasszuk a SOFTKEY soron

talalhato, ,,Visszavon” gombot, majd a megjelend
ablakban (amelyben felsorolva megtalalja az ezel6tti modositasokat) valasszuk ki a
visszavonni kivant modositasunkat, a SOFTKEY soron talalhato, ,,Fel” és ,,Le”
gombok segitségével pozicionaljunk oda, majd nyomjuk meg a SOFTKEY soron a
,»Visszavon” gombot. Ennek hatdsdra megjelenik egy figyelmeztetd ablak ,,Tényleg
visszaallitja a kijelolt nullpont/eltolés értékét?” Nyomja meg az ,,Igen” gombot.

7. Visszavon torlése: Lehetdségiink van egy el6z6 visszavonast tordlni.
Ehhez vélasszuk a SOFTKEY soron talalhato, ,,Visszavon torlése” gombot, majd a
megjelend ablakban(amelyben felsorolva megtalélja az ezeldtti torolt
visszavonasokat) valasszuk ki a visszavonni kivant modositasunkat, a SOFTKEY
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soron talalhato, ,,Fel” és ,,Le” gombok segitségével pozicionaljunk oda, a tordlni
kivant visszavonashoz, majd nyomjuk meg, a SOFTKEY soron talalhato, ,,Visszavon
torlése” gombot. Ennek hatasara megjelenik egy figyelmeztetd ablak ,, Tényleg
visszaallitja a kijeldlt nullpont/eltoléas értékét?” Nyomja meg az ,,Igen” gombot.

kel @ Figyelem! A szerszamkorrekciokon végzett miiveletek azonnal atirjak az eltolasi
regisztereket, azonban ezt a futd program csak akkor veszi figyelembe, ha a programot el61rdl
tjrainditjuk, vagy ha a programvégrehajtast felfiiggesztjiik. (FUGG allapot kivéltasa), majd
ujrainditjuk azt. Azaz hiaba irédik at az aktualis szerszdmkorrekcid, a modositott érték
mindaddig figyelmen kiviil lesz hagyva, amig a végrehajto tijra le nem hivja a médositott
szerszamkorrekciot. Ebbdl az is kovetkezik, hogy a szerszamkorrekcios tdbla meggondolatlan
atirasa programvégrehajtas alatt nem okoz azonnali problémat, hatasa esetleg csak a program
kovetkezd futtatasakor érzékelhetd, éppen ezért atirasakor legyiink nagyon koriiltekintdek.

=
Megjegyzés: Az azonos szamu korrekcios regiszterek egy-egy csoportot alkotnak,
jollehet a programban az atméré— (D vagy R) és hosszkorrekciokra (L) kiilon-kiilon kell
hivatkozni a D és H cimbetiik utan all6 sorszammal.
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7.3. Orsok eltolasa, orientalasa

Ezzel a funkcioval az orso orientalasi szogét allithatjuk be, tehat az ors6 azon szogallasat,
amely szogre az M 19 parancs hatasara az orsé beall. T6bb orsds gépek esetén orsonként
kiilon beallithato az orientacios szog.

7.3.1. Orientalasi pozicio beallitasa

| Onentalasi pozicio szamitas
| Tipus: |Orientalasi pozicio szamitas |

[ Tcves W[ Ref|[Oh[WI1AS |8t | impatzas | Faet | Pars |
] O

| Szamitott érték: 0 [imp] Szamitas + eltolds

‘ Eftolas mértéke: []

| Ettotas szogben @ Eltolast beallit

1. Orientalasi pozici6 beallitasdhoz a SOFTKEY alapallapotaban

valassza az Eltolasok/Orso eltolasa meniipontot. Szoftkey alapallapot

2. Az ennek hatasara megjelené ablakban a ,, Tipus: ” melletti
legordiild savban vélassza a ,,Orientalasi pozicio szamitas” |_
lehetdséget.

Eltolasok

3. A téblazat els6 celldjaban(az ”Orsd” oszlop ”Orsd” sordban) |_

kétszer egymads utan kattintva megjelenik egy legordiilo sav. Orso eltolas

4. Ebben valaszthatja ki, melyik orso orientalasi szogét kivanja
beéllitani.
5. A ’Szamitott érték: ” mellett impulzus mértékegységben taldlja hogy az ors6 milyen
pozicidban all éppen. Két lehetdség koziil valaszthat:
5.1. Megadhatja az ors6 abszolut szogallasat az orsé null-szog allasanak
ismeretében(Ezt keresse a gépkonyvben, vagy érdeklddjon a gépépitdjénél!).
Ehhez irja be az abszolut szogallast az ,,Eltolas mértéke:” mellé, pipalja ki az
,»Eltolas szogben” négyszdget, majd nyomja meg a ,,Eltolast beallit” gombot.
Ezek utan az M 19 parancs hatdsara az ors6 a beallitott szogbe orientalodik.
5.2. Kézzel egy olyan 4llasba 4llithatja az orsét, ami Onnek jol definialt(példaul az
orsOban 1év6 szerszam vagy munkadarab egy sikjat kiorazhatja valamelyik

tengellyel parhuzamosra), majd ezt tetszélegesen elforgathatja. Ehhez irja be az

elforgatas szogét az ,,Eltolas mértéke:” mellé, pipalja ki az ,,Eltolas szogben”
négyszoget, majd nyomja meg a ,,Szamitas + eltolas” gombot.

= Tipp: Inkremensben is megadhatja az eltolas mértékét, ha ismeri az orsoban talalhato
jelado felbontasat)
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7.3.2. Orsok fazisban eltolt hajtasa (egytengelyli munkadarab-atfogas)

Ezzel a funkcidval tobb orsds gépeken tudjuk az egyes orsokat egymashoz képest fazisban
(szogben) eltoltan, de egyenlé fordulatszammal forgatni. Ez példaul akkor hasznos, ha egy
ellenorsods esztergagépen az egyik orsobol a masikba szeretnénk atfogni egy sokszog alakt
munkadarabot. llyen esetben nem elegend6 az egyenl6 fordulatszam a biztonsagos
atfogashoz, az ellenoldali ors6 (tokmany) csak bizonyos fazisokban képes megfeleléen
r0gziteni a munkadarabot.

7.3.2.1. Faziseltolas szamitas -
Faziseltolas szamitas

Tipus: {Féziseltolés szamitas v]

Szamitott ertek: 0 {imp.] Szamitas + eltolds
Eltolas mértéke: 0 [°] : =
. e Eltolast beallit
Eltolas szogben v
1. Faziseltolas szamitashoz a SOFTKEY alapallapotaban valassza az
Eltolasok/Orso eltolasa meniipontot. Szoftkey alapallapot
2. Az ennek hatasara megjelend ablakban a ,, Tipus: ” melletti |_
legordiild savban valassza a ,,Faziseltolas szamitas™ lehetséget. Eltolasok

3. A tablazat ,,Mester orsd” soranak elsé celldjaban (az ,,0rs6”

oszlopban) kétszer egymas utan kattintva megjelenik egy |_

. s s Orso eltolas
legordiild sav.

4. Ebben valaszthatja ki, melyik orso legyen a ,,Mester”, azaz melyik
orsbhoz képest forogjon a tobbi (szolga) orso fazistolasban (vagy faziskésésben).

5. Ehhez hasonl6an a tobbi sorban valassza ki azokat az orsdkat, amelyeket 6ssze kivan
kényszerezni a mester orsoval.

6. Ha kijelol egy szolga orsot(a soranak tetszdleges oszlopaban valo érintéssel)a ”Szamitott
értek: ” mellett — impulzus mértékegységben — talalja hogy az adott ors6 milyen
pozicioban all éppen. Két lehetdség koziil valaszthat:

6.1. Megadhatja a szolga orso kivant fazistolasat a mester orso allasahoz képest.

Ehhez irja be a fazistolast szogét az ,,Eltolas mértéke:” melletti szOvegmezobe,
pipalja ki az ,,Eltolas szogben” négyszdget, majd nyomja meg az ,,Eltolast beallit”
gombot. Ezek utan az M22 parancs hatasara a szolga orso felveszi a mester orso
fordulatat, és a beallitott szoggel eltolva tartja azt. Ezutan a szolga orsora kiadott M3
és M4 parancsok hatastalanok, csak M35 hatasara all meg, igy a szinkronizacionak
vége.

6.2. Kézzel a megfelel6 allasba allithatja az orsokat, majd ehhez egy tetszéleges
szogértéket hozza adathat. (Ha 0 fokot ad hozza, akkor a kézzel beallitott allasban
fognak egyiitt forogni az orsok.) Ehhez az orsok bedllitasa utan irja be a szogértéket
az ,,Eltolas mértéke:” mellé, pipalja ki az ,,Eltolas szogben” négyszdget, majd
nyomja meg a ,,Szamitas + eltolas” gombot. Ekkor a vezérl6 az orsok helyzetébdl és
a hozzaadni kivant szogértékbdl automatikusan kiszamolja a fazistolast.

Ezek utan az M22 parancs hatasara a szolga orso felveszi a mester ors6 fordulatat,
¢s a fazistolassal eltolva tartja. Ezutan a szolga orsora kiadott M3 és M4 parancsok
hatastalanok, csak M5 hatasara all meg, igy a szinkronizacionak vége.
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= Tipp: Inkremensben is megadhatja az eltolas mértékét, ha ismeri az orsoban talalhato
jelado felbontasat)
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8. A program végrehajtas inditasa és leallitasa

A program végrehajtasa a START gomb hatésara indul.
A program végrehajtasa az alabbi funkciok ¢s gombok haszndlataval allithato le:

—any
- . - STOP gomb megnyomasanak hatésara,

- RESET gomb hatasara,

=%
|
- * mondatonkénti végrehajtds modban a mondat végén,
MO0 programozott megallas funkci6 végrehajtasa utan,

)

- MO1 feltételes megallas funkcio hatdséra, ha a feltételes allj kapcsolo6 be van
kapcsolva,
- MO02, M30 program vége kddok végrehajtasa utan.

8.1. A program végrehajtas inditasa: START

A START gomb megnyomasanak hatasara az alabbi esetekben indul
programvégrehajtas:

- mozgatas, 1éptetés, vagy kézikerék iizemmodban, ha egyedi mondatot adtunk ki,
- automata lizemmodban, ha van automata futtatasra kijel6lt program,

- kézi adatbeviteli izemmodban, ha van kézi adatbevitelre kijelolt program.

A START allapotot a vezérl6 statusz képerny6jén a 3. staituszmezdében az START felirat
jelzi.

8.2. Elotolas STOP

&
Programfutas kozben a STOP M=’ oomb megnyomasanak hatasara térlodik a START
allapot.
A tengelyek lelassitanak ¢s megéllnak. Az adott mondatban 1év6 funkcidok (M, S, T, B)

égrehajtasa folytatodik a mondat végéig. A STOP allapotot a vezérld statusz képernydjén a 3.

statuszmezdben a STOP felirat jelzi.

A kovetkezd esetekben hatastalan a STOP gomb megnyomasa:

- (63, azaz a szazalék kapcsolok tiltasanak allapotaban,

- a #3004 valtozonak a programozasi leirasban kozolt értékeinél, és
- (333 menetvagas, illetve G74 ¢s G84 menetfuro ciklusok kdzben.
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8.3. RESET

Ha programfutas kézben megnyomjuk a . gombot a START, vagy a STOP éallapot

torlodik. A tengelyek lassitas utan megallnak, még akkor is, ha a vezérld olyan muveletet hajt

végre, ahol a szazalékkapcsolo és a STOP gomb hasznalata hatastalan (G33, G74, G84).
Ezzel egyidejiileg meghatarozott globalis lizenetek is torlddnek az iizenetmezobol. A PLC
(altalaban) leallitja a féorso forgast €s felfiiggeszti a végrehajtas alatt allo tevékenységet.
Ezen tulmenden a kiilonbozo tizemmodokban a RESET gombnak egyéb hatésa is van.

Automata iizemben:

Ha a RESET gombot automata tizemben nyomtuk, akkor a korabbi vezérlokkel ellentétben
nem lesz FUGG 4llapot, a programvégrehajtas teljesen megszakad, a programvégrehaijtd a
futtatasra kivalasztott program elsé sorara ugrik, vagyis START hatasara el6lrél kezdédik a
megmunkalas. A vezérld paraméteren rogzitett alapallapotot vesz fel.

Ezutan a program végrehajtasa mar csak ,,keresd” parancs segitségével folytathato a
megszakitott mondattol. Lasd ,,Automata lizemmod inditdsa mondatkeresés utan” cimii
fejezetet!

Kézi adatbeviteli iizemben: Ha a RESET gombot kézi adatbeviteli lizemben nyomtuk, a
program végrehajtasa megszakad, és a program nem indithato ujra a megszakitdsi ponttol,
csak elolrol.

Egyedi mondat végrehajtasa esetén: Ha a RESET gombot egyedi mondat végrehajtasa

kozben nyomtuk, akkor torli a mondatot a pufferbdl. Ha Gjra ki akarjuk adni ugyanazt a
mondatot, a kijelolt mondatra ismét meg kell nyomni a , kiild” gombot a SOFTKEY soron.

8.4. Programozott STOP: MO0

Ha a vezérlés a programvégrehajtas soran M0O kodra fut, az M0O kodot tartalmazo mondatot

végrehajtja, majd STOP allapotot vesz fel és leall a megmunkalas. START hatasara a

megmunkalas folytatodik.

8.5. Feltételes megallas: M01
Ha a vezérlés a programvégrehajtas soran MO1 kodra fut, akkor a FELTETELES ALLJ

kapcsold bekapcsolt allapotdban az M01 kodot tartalmazé mondatot végrehajtja, majd

STOP allapotot vesz fel és leall a megmunkalas. START hatasara a megmunkalas

[
, , N
folytatédik. A FELTETELES ALLJ kapcsolo kikapcsolt allapotaban nem torténik
semmi.
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8.6. Program vége: M02, M30

Az M02, M30 kodok a foprogram végét jelolik. Hatasara leall a megmunkalas, a START
allapot torlodik. Memoriabol torténd programfutas soran a listazas a foprogram elsé

mondatara ugrik, ahonnan START hatéasara elolrél kezdédhet a megmunkalas.
Ha program vége kodot nem irunk a féprogram végére, akkor is a % jel hatdséara a fentebb

leirtak fognak lejatszodni, kivéve, hogy az M02, M30 kodokhoz tartozd PLC tevékenységek,
mint példaul a féorso leallitasa és a hiitéviz kikapcsolasa, nem keriilnek végrehajtasra.
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9. Beavatkozasi lehetéségek programfutas kozben

9.1. A feltételes mondatkihagyas

Ha a mondat ¢lején /n feltételes mondatkihagyast programozunk, ahol n az n-edik feltételes
mondat kapcsolo szamat jelenti, akkor,

- haaz n-edik kapcsolo bekapcsolt allapotban van, kihagyja a végrehajtasbol a mondatot,
- haaz n-edik kapcsolo kikapcsolt allapotban van, végrehajtja a mondatot.

Ha azt akarjuk, hogy a feltételes mondat kapcsolot akar a mondat végrehajtasa eldtti
mondatban is figyelembe vegye a vezérl6, allitsuk a Program/Execution Config (N1337)
paraméter CBB bitjét 0-ba. Ekkor a feltételes mondat utasitas ( / jellel kezd6dé mondatok)
elnyomja a mondat el6reolvasast. Ebben az esetben G41, G42 esetén a kontur torzul, viszont
a feltételes mondat kapcsolot elég az el6z6 mondat végrehajtasa kozben kapcsolni, hogy
hatasos legyen.

Ha azt akarjuk, hogy a / utasitds ne nyomja el a mondat eldreolvasast, allitsuk a
Program/Execution Config (N1337) paraméter CBB bitjét 1-be. Ekkor a feltételes mondat
utasitas (/ jellel kezd6d6 mondatok) nem nyomja el a mondat el6reolvasast. Ebben az
esetben G41, G42 esetén a kontar nem torzul, viszont a feltételes mondat kapcsolot a biztos
hatas miatt a program végrehajtasa elétt be kell allitani.

A funkcio6 bekapcsolasdhoz a szoftveres gépi panelen vagy az NCT gépi kezeldpanelen

valasszuk a £ ' nyomogombot.

Tovabbi 8 (6sszesen 9 db.) feltételes mondat kapcsolot tud a vezérld lekezelni. Ezeknek a
kapcsoldknak a kiépitése opcionalis.

0.2. Az el6tolas novelése a gyorsmeneti gombbal

Ha programvégrehajtas kdzben eldtolassal mozognak a tengelyek és megnyomjuk a

gyorsmenet gombot, akkor a vezérlés felgyorsitja az eldtolas sebességét, ha
elengedjiik a gyorsmeneti gombot visszaallitja a programozott elétolast. A gyorsitds mértékét
az N0313 Feed Mult paraméteren rogzitett érték hatarozza meg. A programozott értéket a
paraméterre irt szammal szorozza meg, és az igy képzett el6tolast érvényesiti. Ha a paraméter
értéke 1, valtozatlan marad az eldtolas értéke a gyorsmeneti gomb megnyomasakor, ha a
paraméter értéke pl. 2, akkor a kétszeresére nd.
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10. Az alkatrészprogram belovését segité funkciok

Az alkatrészprogram tesztelését, belovését az alabbi funkcidk segitik:

- amondatonkénti végrehajtas,

- aszaraz futas,

- azarasi lehetoségek,

- ateszt futas,

- avagosebesség szamitas ablak, és

- G és M kodok leirasa.

Ezek a funkciok nem 6nallé tizemmodok, hanem automata tizemben a program végrehajtasat
befolyasolo feltételek.

10.1. Mondatonkénti végrehajtas

Mondatonkénti végrehajtas automata és kézi adatbeviteli izemmodban lehetséges. Minden
mondat végrehajtasa utan a vezérlés megall, és STOP allapotot vesz fel.

Kivételt képez, ha G33 menetvagd mondatok kovetkeznek egymas utan, vagy a
mondatonkénti végrehajtas elnyomasat programoztuk a #3003=1 értékadassal. START
hatasara folytatodik a megmunkalas.

10.2. Szaraz futas (minden elétolas emelt sebességgel)

A funkcio6 bekapcsolasédhoz a szoftveres gépi panelen vagy az NCT gépi kezeldpanelen

valasszuk a @ nyomogombot. A kapcsolo bekapcesolt allapotdban minden elétolo
mozgas emelt, paraméteren rogzitett sebességgel mozog. Minden mozgast percenkénti
dimenzidban értelmezett elétolassal végez, fliggetleniil attol, hogy G94, vagy G95 allapot
van-e programozva.

Megjegyzés: A SZARAZ FUTAS gombot adltalaban csak valamelyik kézi
izemmodban, a tengelyek dllo dllapotaban lehet kapcsolni. Kérjen tdjékoztatast a gép
épitojétol.

10.3. A gép zarva funkcio
A funkci6 bekapcsolt allapotaban:

- az interpolator nem ad ki elmozdulést egyik tengelyen sem a mérérendszer felé, illetve
- a PLC semmilyen funkciét nem hajt végre.

Ha az NCT gepi kezel6panelt hasznaljuk, a funkcio bekapcsolasahoz valasszuk a
nyoméogombot. A gép lezart allapotat a 8. statuszmezobe irt GEP ZAR felirat jelzi.

A gép zérésa és a szaraz futds funkciok kombinalhatok, azaz egyiitt is be lehetnek kapcsolva.
A pozicidkijelzés €s a grafikus pozicidkijelzés a megtett utat mutatja. A sebesség a
programozott elétolas, ha a szaraz-futas kapcsolo ki van kapcsolva, illetve emelt sebesség, ha
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be van kapcsolva. Ha a gép zarva gombot kikapcsoljuk, akkor a vezérlés poziciokijelzdjén
ujra a pillanatnyi szanpoziciok lesznek lathatok.

A GEP ZARVA gombot dltaldban csak valamelyik kézi iizemmédban, a tengelyek allé
dllapotaban lehet kapcsolni. Kérjen tajékoztatast a gép épitojétol.

10.4. Funkcio zarasa

Ez azt jelenti, hogy a vezérlé6 semmilyen, a PLC felé kiadott, funkciot (M, S, T, B stb.) nem
hajt végre.

A funkci6 bekapcsolasdhoz a szoftveres gépi panelen vagy az NCT gépi kezelopanelen

ZmsTP|
valasszuk a ¥ nyomogombot.

10.5. Tengelyek zarasa

A tengelyeket kiilon-kiilon is lehet zarni. Ekkor a lezart tengely(ek) nem mozog(nak), a tobbi
viszont igen. A kiilonboz6 funkceid és tengely zarasi lehetdségeket tetszés szerint lehet
kombindlni. Parhuzamosan lezarhatunk egy tengelyt, pl. a Z tengelyt és a funkcidkat.

= Tipp: A kiilonb6z6 zarasi lehetéségek feldl kérjen tajékoztatast a gép épitdjétol!

10.6. A tesztfutas

A funkei6 bekapesolasahoz a szoftveres gépi panelen vagy az NCT gépi kezel6panelen

)

valasszuk a J nyomogombot.
A TESZT allapotot a 8. statuszmezdbe irt TEST felirat jelzi.

A gomb bekapcsolt allapotaban:

- az interpolator nem ad ki elmozdulést egyik tengelyen sem a mérdrendszer felé, illetve

- a PLC semmilyen funkciét nem hajt végre.

A TESZT allapot a programok szintaktikai és grafikai tesztelésére hasznalhato. A program
végrehajtasa (az interpolacio) sokkal gyorsabb, mint a GEP ZARVA és a SZARAZ FUTAS
egyidejiileg bekapcsolt allapota esetén.

A poziciokijelzés és a grafikus poziciokijelzés a megtett utat mutatja.

=
Haa TESZT gombot kikapcsoljuk, akkor a vezérlés poziciokijelzdjén tjra a
pillanatnyi szanpoziciok lesznek lathatok.

=
ATESZT gombot altalaban csak valamelyik kézi iizemmodban, a tengelyek allo
dllapotaban lehet kapcsolni. Kérjen tdjekoztatast a gép épitojétol.
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10.7. Vagosebesség szamitas

| Vagosebesseg szamitas x | 7|
Szerszam atmeéro [mm] Vagoelek szama
40 4

Vagosebesség [m/perc] Fogankeénti elotolas [mm/fog]
160 0.1
Fordulatszam [1/perc] Elotolas [mm/perc]

1273.240 509.296

Ez az ablak segit kiszamolni a kiillonb6zd sebesség €s elétolas
értekeket.

Elérhet6 a Softkey alapallapotaban a Vegyes/Vagosebesség |_
szamitas meniipont alatt. Vegyes

Szoftkey alapallapot

|_ Véagolsebesség
szamités

10.7.1. A konstans vagésebesség megadasa (G96,
G97)

A konstans vagosebesség szamitasi funkcio hasznalatanal a vezérlés a f6orso fordulatszamat
ugy valtoztatja, hogy a szerszamnak a darab feliiletéhez viszonyitott sebessége mindig
allando legyen, és egyenld a programozott értékkel. A ,,Vagdsebesség szamitds” ablak segit
abban, hogy programozas sordn milyen értéket adjunk meg vagosebességnek. (A
programozas részleteivel itt nem foglalkozunk, azt a programozasi leirasban targyaljuk
részletesen.)

Ha a ,,Vagosebesség szamitds” ablak van fokuszban (Amikor a fejléce vildgosabb, mint a
tobbi ablaké. Ehhez érintsiink a fejlécére.) akkor a SOFTKEY soron a kovetkez6 harom gomb
talalhat6:

< G97 G94 Vagolapra
< ment
< F1 F2 F3

|

Konstans vagosebesség szamitashoz nyomjuk meg a ,,G97” gombot, minek hatasara annak
hattere elsotétiil, és a felirata megvaltozik ,,G96” -ra. (A gomb nem kapcsolgatja a G96, G97
funkciokat.)

Ekkor az ablak tartalma is megvaltozik; a fordulatszam valik szerkeszthet6vé, és a
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vagosebesseég valik csak olvashatova.

Vagosebesseg szamitas I
Szerszam atmeéro [mm] Vagoélek szama
40 4
Fordulatszam [1/perc] Fogankenti elotolas [mm/fog]
M114.085 0.1
Vagosebesség [m/perc] Elotolas [mm/perc]
140.000 445.634
< G94 Vagélapra
< ment
< F2 F3

Toltsiik ki az ablak alabbi mezdit:

- Szerszamatmérd: Eszterga esetén ez igazabol a darabatmérd, egészen pontosan a
forgacsolési a&tméro.

- Fordulatszam

A két értékbol a vezérld kiszamitja vagosebességet.

G-

= Tipp: A kiszamolt vagosebességet a Softkey soron talalhato ,,Vagolapra ment” gomb

segitségével konnyedén atmasolhatjuk pl. a programszerkeszt6 ablakunkba, a G96 parancs
megfeleld paraméterhelyére.

A G96 gomb ismételt megnyomasanak hatisara annak hattere vildgosabb lesz, és a felirata
visszavaltozik ,,G97” -re. Az ablakban ekkor a ,,Vagosebesség” és a ,,Szerszamatméro”
megadasaval szamittathato ki a fordulatszam.

10.7.2. A percenkénti (G94) és a fordulatonkénti (G95) elotolas

Az el6tolas mértékegységét a G94 és G95 kodokkal lehet megadni a programban:

G94: percenkénti eldtolas

G95: fordulatonkénti el6tolés
Percenkénti elétolason a mm/perc, inch/perc, vagy fok/perc dimenzidoban megadott eldtolast
értjiik. Fordulatonkénti el6tolason az egy féorso fordulatra végzett elétolast értjiikk mm/ford,
inch/ford, vagy fok/ford dimenzidban.
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10.8. G és M kodok leirasa

A kiilonb6z6 G és M kddok csoportokba vannak rendezve. A csoporton beliil egyszerre csak
egy kod lehet aktiv. Ez az ablak tartalmazza a kodok leirasat, megmutatja a G és M kodok
csoportbeosztasat, és azt, hogy aktualisan melyik kod aktiv a csoportbol (az aktiv kod

sOtétebb hatter().

Elérhet6 a Softkey alapallapotaban a ,,Vegyes/G kodok™
meniiben.

A Softkey soron talalhaté gombok:

M kodok/G kédok valtogomb: Ezzel a gombbal valthatunk a G
¢s M kodok ablaka kozott. G kodok figyelése esetén a gomb ,,M
koédok™ felirattal jelenik meg, M kodok figyelése esetén pedig ,,G
kodok™ felirattal.

Uj ablak: Segitségével egy masodik G/M kéd ablak is nyithato,
a régit beallitva a G kodok leirdsara, az ujat pedig az M kddok
leirasara, a két ablak egyszerre lathatd. (Tobb G/M kéd leiras
ablak esetén a gombok csak az aktualisan ,,fokuszban” 1év6 G/M
kod ablakra vonatkoznak.)

Osszes: A gomb bekapcsolt allapotaban (sotétebb hattér)
megjelenitésre keriil a kodok csoport-beosztasa, kikapcsolt
allapotaban csoportoktdl fliggetleniil, sorban jelennek meg a
kodok.

Szoftkey alapallapot

L

Vegyes

L

G kodok

G/M kodok

Uj ablak

Osszes

Leiras

Leiras: A gomb bekapcsolt allapotdban (sotétebb hattér) megjelenitésre kertil a kddok leirédsa.
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11. Az automata uzemmod megszakitasa és
ujrainditasa

Sok esetben sziikség van az automata tizemmod megszakitasara, majd a megszakitas utdn a
megmunkalas folytatasara. Ilyen esetek lehetnek példaul:

- forgacsolas kozben felmeriil a programjavitas sziikségessége, példaul a programban
torténo eliras miatt,

- szerszamtOrés esetén a torott szerszamot el kell tavolitani, ki kell cserélni, majd az uj
szerszammal €s az 0j korrekcios értékekkel folytatni a forgacsolast,

- amegmunkalas bizonyos szakaszaiban elallni a darabtol az eredményt szemiigyre venni,
ellendrizni, majd visszatérés utan folytatni a megmunkalast,

- haaszerszam utjaba a megmunkalas soran akadaly, példaul egy leszorito vas kertil, azt ki
kell kertilni, majd folytatni a forgacsolast,

- ha a munkat abba kell hagyni, példaul aramsziinet esetén, majd folytatni a megszakitasi
ponttol.

A fenti esetek kiilonbo6zo jellegii beavatkozast igényelnek a kezel6tol. Az itt leirt, a vezérld
altal biztositott szolgéltatasok segitségével kell a fenti problémakat elharitani.

11.1. Az automata iizemmod megszakitasa

Az automata tizemmodot programfutas kozben a kovetkez6 beavatkozasok hozzak
megszakitott allapotba:

- vész allapot eldallasa, pl. a vészstop gomb megnyomasanak hatésara,

- lizemmod valtas.

A megszakitott allapotot a 3. az automata lizemmadd miikddési allapotat jelzd statuszablak
FUGG felirata jelzi. Megszakitott allapotban szamos kézi beavatkozas torténhet a vezérlésen,
amelyet Gjrainditaskor figyelembe lehet venni, vagy tordlni.

11.2. Az automata iizemmod ujrainditasa

Az automata iizemmoédot FUGG allapotbol haromféleképpen indithatjuk Gjra:

- feltétel nélkiil,

- MONDAT UJRA feltétellel, vagy

-  MONDAT VISSZA feltétellel.

Az els6 esetben, ha elmozogtunk a megszakitasi ponttol, akkor a mondat végpontjara all,
kivéve, ha inkrementélis parancsokat programoztunk, ez esetben a megszakitast koveto elso
abszolut pozicionalds utan tér vissza az eredeti palyara. A masodik esetben a megszakitott
mondat kezdépontjara all és Gjra végrehajtja az egész mondatot, mig a harmadik esetben a
megszakitasi pontra mozog vissza, és onnan folytatja a megmunkalast.

==

‘Megjegyzés: A korabbi NCT vezérlkkel ellentétben az NCT 201 vezérlécsaladban
nincsenek 0roklédd funkciok. Az automata €s kézi vezérlés funkcidi egymastdl teljesen kiilon
kezeltek.
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11.3. Az automata iizemmod feltétel nélkiili ujrainditasa
Ha az automata iizemmodot felfiiggesztett allapotbol (FUGG) feltétel nélkiil inditjuk el

START utan a vezérlés a megszakitott mondat végpontjara all, és innen folytatja a

megmunkalast. A funkcio tipikus alkalmazasi teriiletei a kovetkezok:

- amondateldkészitotol, vagy a PLC-t61 jovo hibajelzések utan a hibat el kell haritani, majd
a megmunkalast folytatni,

- megmunkalas kdzben felmeriil a forgacsoldsi paraméterek javitasanak sziikségessége,
példaul kézi adatbevitellel at kell irni a féorso fordulatszamot (S), vagy az eldtolast (F),
majd a megmunkalést folytatni,

- egyszeriibb esetekben az alkatrészprogram javitasa nélkiil modositani akarunk végponti,
vagy méretadatokat,

- haaszerszam utjaba a megmunkalas soran akadaly, példaul egy leszoritovas keriil, azt ki
kell keriilni, majd folytatni a forgacsolast.

11.3.1. Egyszerii mozgasok megszakitasa

1. eset: G40 allapotban tengellyel parhuzamos mozgas megszakitdasa
Tekintsiik az alabbi mintaprogramokat:

Program: Program:

N60 G90 GO X30 Y10 N60 G90 GO X30 Y10

N70 Y60 N70 G91 Y50

N80 X60 N80 X30

Az 1. és a 2. program ugyanazon a palydn mozog,

csak az egyik abszolut, a masik inkrementaslis (10;60) (30;60)
adatmegadassal van leirva. A beavatkozas az N70 k A >
mondatban torténik. Az X=30, Y=30 pontban E (60:60)

megallitjuk a mozgast, kilépiink automatabol, és
kézzel az X=10, Y=40 pontra vissziik a szanokat
kézi mozgatassal. Ha ezek utan automataba

visszatériink, és START-ot nyomunk befejezddik (10:40)

az N70 mondatban programozott mozgas. Az Y kézl mozgatds (30:30)
tengely a programozott Y=60 pozicioji pontra
mozog, akar abszolut adatmegadassal (1. program), Y

akar inkrementalis adatmegadassal (2. program)

irtuk le a palyat. Az X tengely nem mozog az N70 X (30;10)

mondatban, a programozott eredeti palyara csak az
N80 mondatban all vissza, ahol X mozgas van programozva. Ha tobb mondatban egymas utan
nincs az X tengelyre hivatkozas, az X tengely csak abban a mondatban tér vissza a palyara,
amelyik mondatban az X cimre hivatkozas tortént.

A mozgas hasonloképpen jatszodik le, ha mondatonkénti tizemben az N70 mondat
kezddpontjan kilépilink automatabol, kézi mozgatassal elallunk, majd visszatérés utdn
START-ot nyomunk.
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2. eset: G40 allapotban ferde egyenes megszakitdsa
Tekintsilik az alabbi mintaprogramokat:

program: program:
N40 G90 GO X20 Y10 N40 G90 GO X20 Y10
N50 X95 Y55 N50 G91 X70 Y45
N60 X120 N60 X25

Az 1. és a 2. program ugyanazon a
palyan mozog, csak az egyik abszo-
lut a masik inkrementalis adatmeg-
adassal van leirva. A beavatkozas az
N50 mondatban torténik. Az X=45,
Y=25 pontban megallitjuk a moz-
gast, kilépiink automatabol, és kézzel
az X=45, Y=70 pontra vissziik a sza-
nokat kézi mozgatassal. Ha ezek utdn
automataba visszatériink, és START-
ot nyomunk, befejezédik az N50
mondatban programozott mozgas. (20;10)
Az X és az Y tengely a pillanatnyi

(45,70)

(120:55)

kézi mozgatas

“ ey

pontra, akar abszolut adatmegadassal (1. program), akar inkrementalis adatmegadéssal (2.
program) irtuk le a palyat. A mozgas hasonloképpen jatszodik le, ha mondatonkénti tizemben
az N50 mondat kezd6pontjan kilépiink automatabol, kézi mozgatassal elallunk, majd
visszatérés utan START-ot nyomunk.

11.3.2. Furociklusok megszakitasa
Tekintsiik a kovetkez6 ciklust:

G17 G90 G81 X100 Y70 Z-60 R2 F200

Megszakitas szempontjabol a furdciklus 3 részmondatbol all:

1. részmondat:
a kivalasztott sikban torténd pozicionalas. Ezt a részmondatot megszakitas
szempontjabol olyan mondatnak tekinti a vezérld, ahol csak egy, vagy két koordinata
(példankban X és Y) van programozva: GO X100 Y70

2. részmondat:
az R pontra torténd poziciondlas. Ez a részmondat megszakitas szempontjabol egy
tengely mentén torténd pozicionalas. Példankban Z tengely mozog az R cimen megadott
értekre: GO Z2

3. részmondat:
faras és visszahuzas a kezdépontra (G98), vagy az R pontra (G99). Ebben az esetben
tehat a részmondat végpontja a kezdépont, vagy az R pont.

Mind a harom részmondat végén mondatonkénti iizemben megall a vezérld.

3. eset: Furociklus megszakitasa a kijel6lt sikban torténd poziciondlas kézben
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mozgas kozben szakitjuk meg, majd kézi mozgatéssal elallunk, automataba torténd
visszatérés ¢s START utan a mozgés a 2. eset szerint torténik, vagyis az X100 Y70 pontra
mozognak a tengelyek. Ha a kijelolt sikban valamelyik tengely cimét nem programoztuk (pl.
Y-t) és elmozogtunk ebben az iranyban is, vagy Z irdnyban is elmozdultunk, a mozgés az 1.

esetre vezethet6 vissza, vagyis

4, eset: Furociklus megszakitisa az R pontra valo pozicionalds kézben
Ha a fenti példaban a ciklust az R=2 Z irdnyl koordinatara vald poziciondlas kozben szakitjuk
meg ¢és kézzel elmozgunk, automataba valo visszatérés és START utén az 1. eset szerint az

R=2 Z iranyu pontra mozog a szan.

Ha a kézi mozgatés soran X, Y sikban is mozogtunk, automataba val6 visszatérés és START

utan X, Y irdnyban visszaallas nem torténik. Igy a furat X, Y koordinatajat a kezel® kézi

beavatkozéassal megmunkalas kézben is mddositani tudja.

5. eset: Furdciklus megszakitasa furasi
Mmiivelet kozben Ha a farociklust a furasi
miivelet kozben szakitottuk meg,
START-tal torténd Gjrainditas utan a
kezddszintre mozog G98-as allapotban,
illetve az R szintre G99-es allapotban.
Ezutan a kovetkezé mondat
végrehajtasaval folytatja a
megmunkalast. Ha a ciklusban ismétlési
szam is van programozva €s nem az
utolso furdsi miiveletet szakitottuk meg,
a kezdo-, vagy az R szintre torténd
visszaallas utan a kovetkezo furat folé
torténd pozicionalassal folytatja a
megmunkalast. A fentiek figyelembe
vételével kétféleképp avatkozhatunk

be a farasi muveletbe.

Ha a kezel6 a fard visszahtizasa
kozben észreveszi, hogy pl. atmend
furatnal a szerszdm nem szakitotta at a
darabot STOP-ot ad kilép valamelyik
kézi lizembe és kézi mozgatassal végzi
el a miiveletet. Automataba valo
visszatérés és START utan a vezérld
visszahuzza a szerszamot ¢s folytatja a
megmunkalast. Ha a kezeld még a
talppont elérése eldtt megallitja a
farast és kézi lizemben a szerszamot
kihtzza a furatbol, majd visszatér
automataba, START utan a szerszam a
kezd6, vagy az R szintre mozog és
onnan folytatddik a megmunkalas.
Ezzel a beavatkozassal a furat
mélységét lehet kézzel korrigalni.

‘ G98 G99,
kezdiszint gsetén  esetén
R szint i »
megszakitasi
pont ]
programozott
talppont
kézi mozgatas
TP G98 G99
—kc?.d{:s?.mt \ esetén eseleén
I"-l.'l'
\
Y >
R szint X >
k¢zi mozgatas
megszakitasi
pont —¥
programozott

talppont

¥
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11.3.3. A konturkovetés megszakitasa

Az alabb feltiintetett esetek a konturkovetés bekapcsolt allapotaban, a kivalasztott sikban 1évo
tengelyekre vonatkozik. A kivalasztott sikon kiviili tengelymozgasok megszakitasara a G40
allapot ban torténd megszakitasi esetek vonatkoznak.

6. eset: G41, vagy G42 dllapotban tengellyel parhuzamos egyenes megszakitdsa
Tekintsilik a kdvetkezo két programrészletet:

program program
G41 G17 G90 G1 D1... G41G17 G91 G1 D1...
N80 Y90 N80 Y90
N90 X20 N90 X70

Mindkét program ugyanazt a palyat

irja |e, azzal a kulonbséggel, hogy az P
els6 program, abszolut a masodik N »
inkrementalis hivatkozasokat .
tartalmaz. Ha a megmunkalast az
X=-50, Y=40 ponton megszakitjuk,
kiléptlink automatabol, kézzel
elmozgunk, majd automataba valo
visszatérés utin START-ot adunk,
mindkét, a kontirkovetésben részt .
vevo tengely mozog a programozott kézi mozgatas 4 (-50:40)

végpontra az abran lathatd modon. A I Y
mozgas fiiggetlen attél, hogy a palyat |
|

T 50,90 (20:90)

inkrementalisan, vagy abszolatban
programoztuk. Ha a fenti példaban Z

X

(-50:0)

iranyban is elmozgunk kézzel,
START utan Z iranyu mozgas nem torténik az 1. eset kapcsan leirtak szerint. Ha
mondatonkénti tizemben az N80 mondat elején STOP allapotban fliggesztjiik fel az automata
végrehajtast, visszatérés és START utdn a szerszdmpalydja a fentiekhez hasonldan kertil
ujraszamolasra. Ha kozben megvaltoztattuk a szerszdmsugar korrekcio értékét az j korrekciod
figyelembe vételével forgacsol tovabb.

1. eset: G41, vagy G42 dllapotban ferde egyenes megszakitisa

Ha konttirkdvetés soran ferde egyenes interpolacidja kdzben szakitjuk meg az automata
iizemet visszatérés €¢s START utan a szerszam palyaja a 6. pontban leirtak szerint keriil
Ujraszamoldsra.
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8. eset: G41, vagy G42 dllapotban kor megszakitasa

Ha a konturkovetés bekapcsolt

allapotaban korinterpolécid kdzben
1épiink ki automatabol és kézzel
elmozgatjuk a tengelyeket,
automataba valo visszatérés €s
START utén a szerszam valtozo
sugaru kor mentén kozeliti meg a
mondatban programozott
végpoziciot. A valtozo sugaru kor
kdézéppontja megegyezik a
programozott kor kozéppontjaval.
Kezddsugarat a kor /
kozéppontjanak €s a szerszam

cres

kézi mozgatas

hatarozza meg. A kor végponti

kezddponti
sugdr

01

sugara megegyezik a programozott
végponti sugarral.

Abban az esetben, ha a kézi
mozgatassal egy olyan pontra
mozgunk, amely abrank szerint a
kor kozéppontjat €s végpontjat
0sszekotd egyenestdl jobbra esik a
vezérlés szintén a fent leirtak
szerint jar el. Ekkor azonban a
valtozo6 sugaru korpalya szogive az
abra szerinti a GO2 irdny miatt
kozel 360° lesz.
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11.4. Automata iizemméd inditasa MONDAT UJRA feltétellel
Ha az automata iizemmodba valé visszatérés utan bekapcsoljuk a MONDAT UJRA feltételt,

I | '
=)
¢s igy adunk START-ot , a vezérlés a megszakitott mondat kezdOpontjara all

¢s innen folytatja a megmunkaldast, vagyis ujra végrehajtja a megszakitott mondatot. Ez a
funkcio tipikusan szerszamtorés utani ujraindulas céljara vald. A szerszam kicserélése utan
megvaltoztathatjuk a nullponteltolasi, és/vagy szerszamkorrekcios értékeket. START utan az
Uj koordinataeltolasi és szerszamkorrekcios értékekkel all a megszakitott mondat
kezddpontjara.

A funkcio6 bekapcsolasédhoz a szoftveres gépi panelen vagy az NCT gépi kezelOpanelen

=

valasszuk a =

nyomogombot.
A program végrehajtasa ezutan az alabb leirt esetek szerint folytatodik.

11.4.1. Visszatérés a mondat kezdopontjara kézi mozgatassal

AZ automata tizem megszakitott (FUGG) allapotaban a kézi mozgatési iizemmodok
(MOZGATAS, LEPTETES, KEZIKEREK) barmelyikében is bekapcsolhato a MONDAT

e

UJRALE kapcsold. A kapcsold bekapcsolasa utin a MARADEK ut kijelzon
tengelyenként a visszaallashoz sziikséges tavolsag keriil kiirasra. A tengelyek folyamamtosan
mozgathatok barmely (+/-) iranyban addig a pontig, amig a maradék 1t értéke 0 nem lesz. A
mozgatott tengely automatikusan lelassit és megall a visszatérési ponton. Ezutan ez a tengely

=

mar nem mozgathato el ebbél a poziciobol, csak ha a MONDAT UJRA =
kikapcsoljuk.

feltételt

Nem sziikséges a visszatérési pontra teljesen visszadllni, hanem automatéaba atlépve START
hatasara folytathat6 a visszatérés. Ezzel a funkcioval a kivanatos titon, az esetleges akadalyok
Kikertilésével térhetiink vissza a mondat kezdépontjara.

11.4.2. Visszatérés a mondat kezdopontjara automata iizemmaodban

A

Automata tizemben a MONDAT UJRA =

feltétel bekapcsolt allapotaban START

hat4séara egyenes mentén az dsszes tengelyt egyszerre mozgatva visszaall a mondat
kezddpontjara. Ha a visszatérés utjaban akadalyt észleliink STOP-pal megszakithatjuk a
mozgast. Ezutan valamelyik kézi izembe kilépve kézzel is folytathatjuk a visszatérést.
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11.4.3. A visszatérés esetei MONDAT UJRA feltételnél

Visszatérés a mondat kezdépontjara egyszerii mozgasmondat megszakitasa utan

1. eset: G40 allapotban egyenes interpoldacio megszakitdasa és ujranditasa

Az abra azt az esetet mutatja,
amikor egy X, Y sikbeli
egyenes interpolaciot
megszakitunk, kilépiink
valamelyik kézi tizembe és
elmozgunk mindharom tengely
mentén. Ha ezek utan automata
ba visszatériink, és a

-

MONDAT UJRA ==
feltétel bekapcsolasa utan
START-ot nyomunk, vagy
valamelyik kézi izemmodban a

A

Z

visszaallas

MONDAT UJRA

A

kézi mozgatas

~ megszakitasi pont

Y

=

MONDAT UJRA ==
kapcsold bekapcsolt allapotaban
mozgunk, a mondat kezd6pontjara
all a vezérlo.

A visszaallasban az 6sszes, tehat a megszakitott mondatban nem programozott tengelyek is

részt vesznek.

Ha valamelyik
tengelyen korrekciot

szerszamtores

1j szerszdm

MONDAT UIRA

modositottunk, mint
pl. &brankon a Z
tengely mentén, vagy 7
megvatoztatjuk a
nullponteltolast az 0

korrekcio, vagy
nullponteltolas

\11{:521 mozgatis

|
Hi
| I

1

Z~(H2-11)]

‘J" Vigsrateres

Y

figyelembe vételével

all vissza a mondat

kezdépontjaban érvényes Z poziciora. (Abrankon feltételeztiik, hogy a megszakitott
mondatban Z irdnyban nincs elmozdulés programozva)
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Visszatérés a mondat kezdopontjara furociklusok megszakitasa utan
Tekintsiik a kovetkez6 ciklust:

GO X50 Y20 Z10
G17 G90 G81 X100 Y70 Z_60 R2 F200

—
)
a MONDAT UJRA == feltétellel tjrainditott fardciklus 3 részmondatbél all:
1. részmondat: a kivalasztott sikban torténd pozicionalas. Ebben a részmondatban a
kezdépont az X=50, Y=20, Z=10 koordinata.
2. részmondat: az R pontra torténd pozicionalas. Ebben a részmondatban a kezdépont az
X=100, Y=70, Z=10 koordinata.
3. részmondat: flras és visszahtzas a kezdépontra (G98), vagy az R pontra (G99). Ebben
a részmondatban a kezdépont az X=100, Y=70, Z=2 koordinata. Mind a harom
részmondat végén mondatonkénti tizemben megall a vezérld. Ha a furdciklus L
ismétlési szammal van programozva a fenti részmondatok ismétlédnek.

2. eset: F Liro'ciklus megszakitdsa és Lijmindl'tdsa a kijelé'lt sikban to"rténé' poziciondlds kb'zben

=

kozben szakitjuk meg, és MONDAT UJRA == feltétellel 4llunk a mondat kezdSpontjara
(a

fenti mintapélda szerint az X=50, Y=20, Z=10 koordinatara) a mozgéas az 1. esetre vezethetd
vissza.

mozgas

3. eset: Furociklus megszakitasa és ujrainditasa az R pontra valo poziciondlds kozben

Ha a fenti példaban a ciklust az R=2 Z iranyu koordinatéara valo pozicionalas kozben szakitjuk
—

)

meg, és MONDAT UJRA === feltétellel allunk a mondat kezdépontjara (a fenti

mintapélda szerint az X=100, Y=70, Z=10 koordinataara) a mozgas szintén az 1. esetre
vezethetd vissza.

4. eset: Furociklus megszakitasa és ujrainditasa furdsi miivelet kozben
Ha a furdciklust a fardsi miivelet kzben
szakitottuk meg, ¢s MONDAT UJRA

T
2 |
J' feltétellel allunk a mondat L ) kezddszint 2

kezdopontjara (a fenti mintapélda — G98
szerint az X=100, Y=70, Z=2

koordinatara) START utdn ujra
végrehajtja a furdsi maveletet. R szint

visszaallas

— (99

_kézi mozgatas

megszakitasi
pont

programozott : S furds
talppont v




Visszatérés a mondat kezdopontjara konturkovetés megszakitasa utan

Az alabb feltiintetett esetek a konturkdvetés bekapcsolt allapotaban, a kivalasztott sikban 1évo
tengelyekre vonatkoznak. A kivalasztott sikon kiviili tengelymozgasok megszakitasara és
yjrainditasara a G40 allapotban leirt esetek alkalmazhatok.
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5. eset: Visszadllas a mondat kezdopontjara konturkévetés kozben kiilsé sarkok keriilésénél

A MONDAT UJRA

|
J| feltétel hatasara

a megszakitott mondat
kezd6pontjara esé
korrekcios vektorbol
indul ki, amelynek a
hosszat megszorozza az
Uj szerszamsugar
hosszaval és elosztja a
régivel:

HZ
I 2:! ]-
Rl

Ezutan a megmunkalas
az uj korrekcios értékre

SZETSZAMCSere

visszaallas

MONDAT UJRA
MUINDAL VJIRA

1

1) sZzerszam
sZerszamtores,
kézi mozgatis

atszamolt
\ pilya

régi palya I,-'I

atszdmolt palyan folytatodik.

A mondat kezd6pontjara valo visszaallasnal a tobbi tengelyen is visszaall a vezérld. Tehat pl.
Z irdnyban is, ha ebben az irdnyban tortént elmozdulds. Ha szerszamcsere utan a
hosszkorrekci6 is modositasra kertilt, és a hosszkorrekcid a Z irdnyban volt bejegyezve a Z
iranyu visszadlldsnal az 0j hosszkorrekciot veszi figyelembe (lasd 1. eset leirasa).

6. eset: Visszaallds a mondat kezdépontjara konturkiovetés kozben belsd sarkok

Megmunkalasanal
Belsé sarkok
megmunkalasanal a

-

MONDAT UJRA
feltétel bekapcsolt
allapotaban ugyanugy jar
el, mint kiils6é sarkok
esetén. Ekkor azonban,
mint az az abran is lathato,
ha az egyik gorbe
masodfoku (kor), akkor
belevag az anyagba. Ezt
ugy tudjuk athidalni, hogy a
szerszamot nem vezetjiik
vissza egész a kezdépontig,
hanem elébb megallunk, és
kikapcsoljuk a MONDAT
—
&

UJRA L

feltételt.

SZErszamesere

visszaallas
MONDAT UJRA

bevagas

szerszamtores,
kézi mozgatas

. \  Atszamolt
L \ palya
— N\
régi palya \\
Gé41 —

Ezutdn mar "Az automata iizemmad feltétel nélkiili ujrainditasa" cimii fejezetben leirtak
szerint jarhatunk el. A masik lehetéség mondatkeresés inditasa a megszakitott mondatra,
azonban ennek a leirasa mar nem ennek a fejezetnek a targya.
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11.5. Automata iizemmod inditasa MONDAT VISSZA feltétellel

Ha az automata iizemmdd miikodését megszakitottuk, elalltunk a darabtol kézi mozgatéassal és
a megszakitasi pontra vissza akarunk térni a MONDAT VISSZA funkciét hasznaljuk.

A funkcid bekapcsoldsahoz a szoftveres gépi panelen vagy az NCT gépi kezeldpanelen
-

valasszuk a = ' nyomdégombot.

A visszatérési poziciot ugy szamitja ki a vezérlés, hogy az esetlegesen megvaltozott
koordinataeltolési és korrekcids értékek figyelembe vételével ujraszamolja a visszatérési
pontot.

A maradék utat jelz6 kijelzén a visszatérési pozicio €s a pillanatnyi pozicid kdzotti kiilonbség
jelenik meg.

Ez utan eldonthetd, hogy a visszatérési pontra kézi mozgatassal, vagy automata tizemben
automatikusan akarunk visszaallni.

11.5.1. Visszatérés a megszakitasi pontra kézi mozgatassal
Fejlesztés alatt!

11.5.2. Visszatérés a megszakitasi pontra automata iizemmodban

Automata tizemben a MONDAT VISSZA = - feltétel bekapcsolt allapotaban START

.[E hatasara egyenes mentén az 0sszes tengelyt egyszerre mozgatva visszaall a

'
megszakitasi pontra. Ha a visszatérés utjaban akadalyt észleliink STOP-pa| /Sl
megszakithatjuk a mozgast. Ezutdn valamelyik kézi iizembe kilépve kézzel is folytathatjuk a
visszatérést.

11.5.3. A visszatérés esetei MONDAT VISSZA feltételnél

=)

A visszatérés eseteit MONDAT VISSZA * - feltétel esetén megegyeznek a MONDAT
—

UJRA == feltételnél leirtakkal, kivéve, hogy nem a mondat kezddpontjara all vissza,

hanem a megszakitasi pontra.

Visszatérés a megszakitasi

pontra egyszerii mozgasmondat <

megszakitdsa utan

1. eset (Fejlesztés alatt!): G40 visszadllas

c‘zllapotban‘ egyenes MONDAT UJRA| $e mcagaths
interpoldcio megszakitasa és —

wjrainditdisa >

~ megszakitasi pont




Az abra azt az esetet mutatja, amikor egy X, Y sikbeli egyenes interpolaciot megszakitunk,
kilépiink valamelyik kézi iizembe és elmozgunk mindharom tengely mentén. Ha ezek utan

2

automataba visszatériink, és a MONDAT VISSZA feltétel bekapcsolasa utan START-

T
)
ot nyomunk, vagy valamelyik kézi iizemmodban a MONDAT VISSZA kapcsolo
bekapcsolt allapotaban
mozgunk, a megszakitasi pontra
all vissza a vezérld.

A visszaallasban az Gsszes, tehat a megszakitott mondatban nem programozott tengelyek is
részt vesznek.

Ha valamelyik tengelyen e - i
.7 r r sAErSZamlores BEACTEL
korrekcidt modositottunk, A | 4 lefﬂm

mint pl. abrankon a Z J; | I
HI

MONDAT VISSZA

tengely mentén, vagy H2
megvaltoztattuk a Z
nullponteltolast az 10
korrekcio, vagy I
nullponteltolas figyelembe -[Z-{H2-H1)]
vételével all vissza a [ 1 I 1

vigszalérés

L1

kézi mozgatis

megszakitaskor érvényes Z
poziciora.

Visszatérés a mondat kezdopontjara farociklusok megszakitasa utan
Tekintsiik a kovetkez6 ciklust:

617 G90 G81 X100 Y70 Z-60 R2 F200

)

a MONDAT VISSZA feltétellel Gjrainditott furdciklus 3 részmondatbdl all:

1. részmondat: a kivalasztott sikban térténd pozicionalas. (GO X100 Y70)

2. részmondat: az R pontra torténd pozicionalas. (GO Z2)

3. részmondat: furas és visszahtzas a kezdépontra (G98), vagy az R pontra (G99).

Mind a harom részmondat végén mondatonkénti iizemben megéll a vezérld. Ha a furdciklus L
ismétlési szammal van programozva a fenti részmondatok ismétlddnek.
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2. eset: Furociklus megszakitasa és visszatéres a kijelolt sikban torténd poziciondlas kézben

mozgas kozben szakitjuk meg, €s MONDAT VISSZA = - feltétellel allunk vissza a
megszakitdsi pontra a mozgas az 1. esetre vezethetd vissza, vagyis az Osszes tengely visszaall
a megszakitaskor érvényes poziciora.

3. eset: Furociklus megszakitdasa és visszatérés az R pontra valo pozicionalas kozben
Ha a fenti példaban a ciklust az R=2 Z irdnyl koordinatara vald poziciondlas kozben szakitjuk

@ |

meg, ¢s MONDAT VISSZA = Y feltétellel allunk vissza a megszakitdsi pontra a mozgas
szintén az 1. esetre vezethetd vissza.

4. eset: Furociklus megszakitasa és ujrainditdsa furdsi miivelet kozben
Ha a furociklust a furasi mivelet kdzben

szakitottuk meg, ¢s MONDAT VISSZA
feltétellel inditjuk Gjra a furasi miiveletet a

— l/

mozgas szintén az 1. esetre vezethetd ‘ P
vissza. | | kezddszint 2oz
N\ e GO

visszaallas

R szint s (G99

kézi mozgatis

megszakitasi 4T
pont Y

: v
programozott : S flrds
talppont ¥ )

Visszatérés a megszakitasi pontra konturkovetés megszakitasa utan

Az alabb feltiintetett esetek a kontirkovetés bekapcsolt allapotaban, a kivéalasztott sikban 1évd
tengelyekre vonatkoznak. A kivalasztott sikon kiviili tengelymozgasok megszakitasara és
visszatérésére a G40 allapotban leirt esetek alkalmazhatok.
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5. eset: Visszadllas a megszakitasi pontra konturkovetés kézben kiilso sarkok keriilésénél

A MONDAT VISSZA

Y feltétel hatdasara
a megszakitasi pontra
merdleges vektort allit,
amelynek hossza
megegyezik az 0j
szerszamsugar
hosszaval (feltéve, hogy
a sugarkorrekcion /
valtoztattunk). Ezutan a /
megmunkalas az 1j /
korrekcios értékre /
atszamolt palyan a /
megszakitasi ponttol
folytatodik. A

szerszamesere

(1] szerszam

visszadllas
MONDAT VISSZA

atszamolt

régi palya |

megszakitdsi pontra vald visszaallasnal a tobbi tengelyen is visszaall a vezérld. Tehat pl. Z
iranyban is, ha ebben az irdnyban tortént elmozduléds. Ha szerszamcsere utan a hosszkorrekcio
is modositasra keriilt, €s a hosszkorrekeid a Z iranyban volt bejegyezve a Z iranyu
visszaallasnal az 0 hosszkorrekciot veszi figyelembe (lasd 1. eset leirdsa).

6. eset: Visszadllas a megszakitasi pontra konturkovetés kézben belso sarkok keriilésénél

Belso sarkok keriilésénél a v

@' |
MONDAT VISSZA ==
feltétel bekapcsolt allapotaban
ugyanugy jar el, mint kiils6
sarkok esetén. Ekkor azonban,
mint az az abran is lathato, ha a
megszakitas a sarok kozelében
tortént €s az 0j szerszdm sugara
nagyobb, mint a régi
szerszame, belevaghat az
anyagba. Ezt Gigy tudjuk
athidalni, hogy a szerszamot
nem vezetjiik vissza egész a
megszakitasi pontig, hanem

visszaallas
MONDAT VISSZA

sZerszamesere

1j szerszam

‘ szerszamtires,
kézi mozgatas

atszamolt
palva
0j szerszamsugar | \/
L / \‘~
régi palya | 3

=

elébb megallunk, és

kikapcsoljuk a MONDAT VISSZA

£

feltételt. Ezutan mar "Az automata izemmod

feltétel nélkiili Gjrainditasa" cimi fejezetben leirtak szerint jarhatunk el. A masik lehetdség
mondatkeresés inditasa a megszakitott mondatra, azonban ennek a leirasa mar nem ennek a

fejezetnek a targya.
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11.6. Automata iizemmod inditasa mondatkeresés utan

A megmunkalas soran sziikség lehet arra, hogy az automata végrehajtasra kijelolt programot
ne az elsé, hanem valahonnan a program belsejében 1évé mondattol kezdve hajtsuk végre.

A mondatkeresés feltételei:
e automata lizemmod legyen bevaltva, de ne legyen START allapot,
e ne legyen FUGG, vagy STOP 4llapot, vagyis a program végrehajtasa ne legyen
megszakitott allapotban,
e aprogram megfeleld mondatara ra kell mutatni.
Ha barmely feltétel nem teljestil, akkor a ,,Mondat keresés” menii elemei inaktivak, azokat
megnyomni nem lehet.

11.6.1. Ramutatas a megfelelé6 mondatra
A program megfeleld mondatdra valo ramutatést a kovetkezOképpen tehetjiik meg:

Szoftkey alapallapot

1) A kivant programot kijeldljiik automata futtatasra.
Ehhez a SOFTKEY alapallapot/ Program/Konyvtarl Program
gomb hatéséra feljové konyvtarban adja meg a |_
program elérési utvonalat, jelolje ki a programot, Koényvtarl/2
majd nyomja meg a SOFTKEY soron ilyenkor
talalhato ,,Futtat” gombot, azon beliil pedig az t’ Program kivalasztésa
»AUTO-ban” gombot. (Tobbcsatornas gép esetén a
,Futtat” gombon beliil csatornat is kell valasztani) Futtat
— AUTO-ban

Szoftkey alapéllapot
2) Kilistazzuk a programot.
Ehhez valassza a SOFTKEY alapallapot/ Nézet/ |_
Programlista meniipontot.

Nézet

|— Programlista

Mondat
3) Keressiink ra a megfelel6 mondatra a programban! |_ keresés

Ehhez nyomja meg a SOFKEY soron ilyenkor t}

Mondat
kivalasztasa

talalhat6 Mondat keresés gombot.
Megnyomasanak hatasara a Program lista ablak
aljan megjelenik egy szovegmezo.

Keresd

|

Amit keres: %5, |
{7 00:00:15.399 Szint 0 | LO | Sor 0/0

Ide irjon be egy kulcsszot, ami benne van a keresendé mondatban. Tobb talalat esetén
a szovegmezd melletti >> gombbal tud eléreugrani a talalatok kozott. A SOFTKEY

101



soron ilyenkor talalhaté gombok mikddése magatol értetédd: A ,,Sorszam” gombbal
mondatsorszam alapjan lehet keresni, a ,,Kisbetli szamit” gomb a kisbetii-nagybetii
megkiilonboztetést vezérli, a ,,Kovetkezd” gomb funkcidja megegyezik a szovegmezd
melletti >> gombjaéval, tovabba itt visszafelé is lehet ugrani az ,,E16z6” gomb
segitségével.

4) Egyszeriien oda is gorgethetiink a programban, és ki is jelolhetjiik a megfeleld
mondatot az ablakban talalhato gorgetd savval.

11.6.2. Ramutatas alprogramban lévé mondatra

Ha olyan mondatra kell ramutatni, amely alprogramban van, akkor eldszor a hivo programban
kell duplan érinteni a hivas helyén, minek hatasara kilistazodik az alprogram. (Az alprogram
tetszOleges, nem még egy alprogramot hivo sorara duplan érintve bezarodik az alprogram, és
Ujra a hivo program listaja lathat6.) A programlista ablak jobb als6 sordban leolvashato, hogy
éppen milyen mély szinten van kilistdzva a program.
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11.6.3. A KERESD parancs

Ha a kivant mondatra raallunk, és megnyomjuk a SOFTKEY soron ilyenkor talalhaté
,,Keresd” gombot, a vezérld a foprogram elejétdl a kijelolt mondat elejéig (a kijel6lt mondatot
megel6z6 mondat végéig) a programlista ablak aljaba kigyijti az 6sszes olyan informaciot a

programbol, amely a kijelolt mondat végrehajtasanak megkezdése pillanataban (az el6z6

mondat végrehajtasa végén) elballna, ha a programot elejétdl futtattuk volna le. A Statusz

mezOn megjelenik a mondatkeresés allapotat jelz6 KERES felirat.

Tekintsiik az alabbi programrészletet:

NO10 G54 G15 G17 G40 G49 G80 G90 T1

NO20 GO X150 YO B90 M6

NO30 T2

NO40 G43 z-5 H1 sS500 M1l M3 M8

NO50 G1 X-100 F200 [Programlls!a > C\Users\fejer\Desktop\MONDAT KERES prg LJ_]
N060 Y50 >N010 G54 G15 G17 G40 G49 G80 G90 T1
NO70 X100 >N020 GO X150 YO B90 M6

NO80O Y100 >N030 T2

NO90 X-100 >N040 G43 Z-5 H1 S500 M11 M3 M8

N100 GO 25 M5 M9 >N050 G1 X-100 F200

N110 X150 YO M6 >NO060 Y50

N120 T3 >NO070 X100

N130 G43 Z-10 H2 S1000 >NO080 Y100

M12 M3 M8 >N090 X-100

N140 Gl G42 X100 F300
N150 Y100
N160 XO

Inditsuk a mondatkeresést az N150
szamu mondatra. Ekkor a vezérld
kigylijti az N140 mondat végrehajtasa
utan kialakult allapotot meghatarozo
elemeket, mint pl. forgas iranya és
nagysaga, szanok pozicidja, bevaltott
szerszam, stb.

Mintaprogramunkbdl példaul az
alabbi informacidkat gyijti ki a
vezerlo:

A bevaltando szerszam szama:

T2.

Az N110 mondatban programozott
M6 az NO30 mondatban

megadott T2 bevaltadsara vonatkozik.
Ezért START hatasara el6szor
megkeresi a magazinban a

T2 szerszamot.

Szerszamcsere: M6

>N100 GO Z5 M5 M9

>N110 X150 YO M6

>N120 T3

>N130 G43 Z-10 H2 $1000 M12 M3 M8
>N140 G1 G42 X100 F300

>

>N160 X0

Szerszam:

M-kodok:

Orso SSS:

Poziciok:

Amit keres:
@ 00:00:00.000

Szint 0| L1 | Sor 15/16

>>
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A T2 szerszam eldkészitése utdn az N110 mondatban programozott M6 hataséara bevaltja azt.

Elékészitend6 szerszam: T3

Az N120 mondatban T3-at programoztunk, hogy amig a T2 dolgozik, addig a vezérl6 keresse
elé a magazinban a T3-at. Mondatkeresés, START és T2 bevaltasa utan elkezdi keresni T3-at.
A fenti példa azt illusztralta, hogy mondatkeresés soran hogyan gytjti ki a vezérlo a
szerszamceserére vonatkozo adatokat, ha a gépen a szerszamcsere az M6 parancsra van
beallitva.

Abban az esetben, amikor a szerszamcsere pusztan T funkcio hatasara torténik, akkor csak
egy, az utols6 T kod keriil kigytjtésre. Azt, hogy a vezérlé a mondatkeresés soran milyen
stratégia szerint gyljtse a szerszamcserére vonatkozé adatokat, azt a 1338 M06 paraméteren
(Program/Block No Search) adhatjuk meg. Ha a paraméter értéke 1 az M06 funkcio szerinti
Kigytjtést végzi.

@ Figyelem! Az NCT 200-as vezérlcsaladban a T1

M6 T2  mondatok
hatasara a T2 szerszam keriil bevaltasra az orsoba, ellentétben a korabbi NCT vezérlokkel,
ahol a fenti mondatok hatasara a T1 bevaltodott, a T2 pedig eldkészitésre keriilt. Ha szerszam-
elokészités céljabol szeretne T funkcidt hivni, akkor az el6készitendd szerszamot egy - M06
parancsot nem tartalmaz6 - sorban kell meghivnia. Tehat helyesen:

vagy

Tl M6 T1

T2 M6

T2

Féorso6 tartomanykéd: M12
Az N150 mondatban az N130 mondatban programozott M 12 tartomanykdd van érvényben.
Ez keriil bevaltasra.

Féorso fordulatszamkéd: S1000
Az N150 mondatban az N 130 mondatban programozott S1000 fordulatszdmkéd van
érvényben. Ez kerlil bevaltésra.

Foorso forgasallapot: M3
Kigyijti az utolso forso6 forgatasra vonatkozo parancsot, esetiinkben az N130 mondatban
programozott M3-at.

Hitoviz kod: M8

Kigyijti az utolso hiitéviz kezelésre vonatkozd parancsot, esetiinkben az N130 mondatban
programozott M8-at.
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Egyéb funkciok: M50, M51
A fentiekt6l kiilonb6z6, egyéb M funkciok kiilon sorban keriilnek felsorolasra.

Ha a N1338 szamu, ,,Block No Search” nevii paraméter #1-es, DSM nevii bitje 1-re van
allitva, akkor a mondatkeresés soran a makrokba is beleolvas a vezérld, és onnan is kigytjti a
sziikséges informaciokat, egyébként —a DSM bit 0-as allapotaban — nem olvas bele a
makrdba, és nem gylijt ki semmilyen informaciot. Tobbcsatornds gép esetén ez a paraméter
csatornanként kiilon allithato.

A/,

= Tipp: Az NCT 200-as vezérlécsaladban mar a felhasznalo is definialhat M-kod
csoportokat.

Ha van a programban olyan M-kod, amely egy felhasznalo altal definialt M-kod csoport tagja,
akkor a vezérlés mondatkeresés esetén a keresett mondat el6tti utolso, csoportbéli M-kodot
keresi ki. Az M-kod csoport definialas részleteit keresse a paraméter leirasban!

Poziciok

a START utan mozogni fognak.

Az N130 mondat egy G1-gyel torténd marasi miivelet az Y tengellyel parhuzamosan az X100
koordinatan YO0-t6l Y100-ig. A mondatkeresés soran erre a mondatra mutattunk ré, tehat ez
lesz az els6 mondat, amit a vezérl6 végre fog hajtani a mondatkeresés utan. Ezért a vezérld
miel6tt az N130 mondatot végrehajtana az X100, Y0, Z—10 koordinataju pontra all. Ugyanez
a helyzet az egyéb interpolacios (G2, G3, G33) mozgasoknal is, vagyis a kijeldlt mondat
kezddpontjara mutat a tablazat. Ha gyorsmeneti pozicionalast (GO, mondat) tartalmaz a
kijelolt mondat, a kijeldlt mondat végpontjara mutatnak a tablazat pozicioi. Ha furdciklust
jeloltiink ki, a sikbeli pozicionalas végpontjara mutatnak ugyanezek a poziciok.

Ezek utdan a kezeldnek kell donteni, hogy a vezérld a sziikséges allapotot milyen sorrendet
kovetve vegye fel.

Beavatkozas nélkiili inditas START-tal
Ha a kezel6 ebben az allapotban START-ot nyom, a vezérl a kovetkezd sorrendet kovetve
veszi fel a sziikséges allapotot:

e elsoként a kijelolt funkciokat hajtja végre, a tablazatba valo felvétel sorrendjében
(tehat esetlinkben: T2, M6, T3, M12, S1000, M3, M8, M50, M51),

e ezutdn azokon a tengelyeken hajtja végre a pozicionalast, amelyekre felhasznaloi
makrohivas van kijeldlve. Esetiinkben a B tengelyre vonatkoz6 elmozdulast, mert
ennek végrehajtasara makrohivas generalodik,

o legvégiil pedig az Gsszes tobbi tengelyen egyszerre mozogva pozicional egy n
dimenzids egyenes mentén. A pozicionalas gyorsmenettel torténik a végpoziciotol
vektorosan visszamért 1000 inkremens tavolsagig, majd az érvényes eldtolassal teszi
meg a hatralévo utat.

Kézi mozgatassal torténé beavatkozas START elott

Ha a START kiadasa elétt atlépiink valamelyik kézi iizemmédba (MOZGATAS, LEPTETES,
KEZIKEREK), akkor a MARADEK kijelzon lathaté maradék utat, kézi mozgatéssal,
leléptethetjiik, a MONDAT UJRA, ill. MONDAT VISSZA feltételnél leirtakhoz hasonldan.
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Nem sziikséges a keresett pontra teljesen visszaallni, hanem automata tizemmodba atlépve,
START hatasara folytathato a miivelet. Ezek utan a miiveletek végrehajtasanak sorrendje
megegyezik az el6z6 pontban leirtakkal.

fgy a kivant aton, az esetleges akadalyok kikeriilésével kozelithetjiik meg a mondatkeresés
soran kiszamitott poziciot.
s

Megjegyzés: Ha mas lizemmodba 1épiink (Ref. / MDI), a mondatkeresés allapotot
(KERES) a vezérl6 eldobja, és ujra ra kell keresni a mondatra.
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Végrehajtas sorrendjének megadasa

Mielétt automata tizemmodban a Kigyiijtott adatok végrehajtasat elstartolnank, lehetéségiink
van a végrehajtas sorrendjének megvaltoztatasara, illetve egyes M kodok végrehajtasanak
torlésére.

Erintsiink egyszer arra a parancsra, amelynek végrehajtasat ki akarjuk venni az elsd START
utani végrehajtasbol. Ekkor ennek a parancsnak a kijelzése zoldrol sargara valt. (Egymas utan
érintve a szinek ciklikusan valtjak egymast.)

START utan a sarga parancsok nem hajtodnak végre, csak azok, amelyeket nem vettiink ki a
végrehajtasbol (zolden hagyottakat). Miutan a kijelolt parancsokat (zoldek) végrehajtotta, a
vezérlés STOP allapotot vesz fel, és az elsé kdrben végre nem hajtott parancsokat tjra a
képernyore teszi zold szinnel. Ekkor a fent emlitett médon ujra kivalogathatjuk azokat a
parancsokat, amelyeket nem kivanunk a kovetkezd START utdn sem végrehajtani.

A kigyijtott egyéb M funkciok vonatkozasaban sziikség lehet egyes parancsok torlésére.
Ekkor érintsiink kétszer a tordlni kivant funkciora, minek hatdséara az piros lesz. A START
hatasara ezen funkciok nem keriilnek végrehajtasra, viszont nem torlédnek teljesen, a
kovetkez6 korben Gjra megjelennek pirosként, ha esetleg meggondolnank magunkat, egyszeri
érintéssel zoldre valtoztathatdak, igy a kovetkezd START-tal végrehajtodnak.

=
Megjegyzés: Pozicionalasra, szerszamcserére, foorsora, vonatkozo6 parancsokat nem
lehet torolni.

Ezt az eljarast addig folytathatjuk, amig az Osszes torolhetetlen parancs el nem fogy. Ekkor a
piros szind, kitorlésre szant, parancsok is eltlinnek, a végrehajtas a szokésos automata
tizemmad szerint folytatodik.

A fenti példat tekintve a végrehajtas els6 korébdl kivehetjiik az M3 parancsot, illetve a Z-10
mozgast, hogy a rapozicionalaskor a szerszam ne {issén el semmit. EKkor a START utan
végrehajtja az 0sszes funkciodt a féorso forgatas kivételével, illetve végrehajthatja a
rapoziciondlast a Z iranyl mozgast kivéve. Ha ezutan START-ot nyomunk, akkor a vezérld
megforgatja a féorsot, majd Z iranyban raall a munkadarabra.

Mindig a kezeld felelossége, hogy az egyéb M funkciok koziil melyeket hagy meg, illetve
melyeket z6rol ki.
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11.6.4. Az UGORJ parancs

Ha a kivant mondatra raélltunk, és megnyomjuk az
UGORJ gombot, akkor a vezérl6, a START gomb
megnyomasa utan, a kijeldlt mondattol kezdve hajtja
végre a programot. Szemben a KERESD paranccsal, nem
gyljti ki a program elejétdl a funkcidkat és poziciokat. A
kezelonek kell gondoskodni arrdl, hogy a gép a megfeleld
allapotban ¢€s pozicidban legyen. Egy N sorszamu
mondatra Kiadott ugorj parancs hatasa megegyezik azzal,
mintha a program elejére egy GOTO N utasitast irtunk
volna.

11.6.5. Az ismétlési szam megadasa

Alprogram hivasakor megadhat6 egy ismétlési szam, ami azt adja meg, hogy az alprogram

hanyszor hivodjon meg egymas utan.

Szoftkey alapallapot

L

Nézet

|— Programlista

I

Mondat
keresés

Mondat
kivalasztasa

UGORJ

Ha a programunk tartalmaz alprogramhivast, és egy alprogramban 1évé mondatra szeretnénk
rakeresni, akkor lehetségiink van megadni, hogy az alprogram a START megnyomasa utan

még hanyszor fusson le.

Az alprogramban 1évé mondatra kiadott Keresd vagy Ugorj parancs hatdsara megjelenik egy

ablak, a tobb szintii alprogramhivas attekinthetdsége végett.

Minden szint mellett talalhaté egy Lx _
kifejezés, ahol x az ismétlési szam. =X

Szintenként sorra egymas alatt i...C.\U\fejer\Desktop\TﬁR(")LDnz_prg
lathatjuk a(z al) programok elérési -Sor: 3

utvonalat és nevét; a ,,.Sor:” cimke ~ -Llmax: 1

mogott azt a mondatsorszamot, ahol - 1. §zint: L4

az alprogramhivas torténik (a §'"C:\l_'se's\fejer\DeSkto"\OOl23'pr9
legalacsonyabb szinten a rékeresni f:;xz 5

kivant mondat sorszama olvashat6); ]

az ,,Lmax:” cimke mogott pedig az

lathato, hogy normalisan hanyszor ‘

futna le egymas utan az alprogram. Aktualis szint ismétlési szama: 1 =

(Ertelemszeriien ennél tobbszor nem

is hivhatjuk meg mondatkeresés esetén.)

Jel6ljiink ki egy szintet, majd a SOFTKEY soron ilyenkor talalhato L++, L- - gombok
segitségével, vagy az ablak aljan talalhato ,,Aktualis szint szama:” meletti szamléptetdben,
allitsuk be, hogy még hanyszor hivodjon meg az alprogram. A f6programnak nem lehet ily

modon ismétlési szamot adni.

A SOFTKEY soron ismét talalhato egy Keresd/Ugorj gomb, mellyel az ismétlési szamok
megadasa utan véglegesithetd az ismétlési szamok beallitasa. A tovabbi teendk
megegyeznek ,,A KERESD parancs” és ,,Az UGORIJ parancs” fejezeteknél leirtakkal.
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12. Beallitasok

12.1. Program beallitasai

Itt a szinek, a felbontas, az 1d6 beéllitasara, valamint nyelvi, haldzati és egyéb beallitdsokra
van lehetéség.

A Szoftkey alapallapotaban, a ,,Beéllitasok/Prog.beallitds” meniipontot valasztva megjelenik a
,,Prog. beallitas” ablak.

Az ablak neve utan kotdjellel kiirasra keriil az éppen aktiv felhasznald neve is. (Lasd
,Felhasznaloi fiok” cimi fejezet)

Az ablak fels6 részén az alabbi fiilek talalhatdak:

- Styles: A vezérléfeliilet stilusanak beallitasa

- Keyboard: az USB billentyiizet és a gépi panel beallitasai

- Display: A kijelz6 felbontasanak beallitasa és egyéb beallitasok

- Date/Time: Datum ¢és id6 beallitasa

- Memory: Informéciok a foglalt és a szabad memoria nagysagarol.
- IP: Halozati beallitasok

12.1.1. Stilus beallitas

A stilus beallitdsdhoz valasszuk a Szoftkey alapallapot/Beallitasok/Prog.beallitas meniipontot.
Az ennek hatasara megjelend ,,Prog. beallitas — NCTuser” ablakban valaszuk a Styles fiilet.

| Prog. beallitas - NC Tuser Eara|

Styles | Keyboard | Display | Date/Time | Memory | IP System|

Yy piay ry Yy ,
| Brown | Blue [Gray ‘

ActiveBorder EditBack 4

InactiveBorder I Comment Cption HistonBacs

ActiveFormBorder CommentSelect ButtonEnDi ButtonF q
I ActiveCaption I GraphNorm Lo L Mo otwar

InactiveCaption I GraphRapid

ActiveCaptionText GraphThread W ButtonOnOff 7< ButtonEsc
I InactiveCaptionTex GraphBack )

ActiveForm B Graphx M ButtonOnOffDis C:KeyBackSpButton

MenuSelect I GraphY
Bl HeaderText B Graphz ButtonEn H KeyEnterButton
I HeaderBack
I HeaderBorder ButtonDis ﬁ P‘ KeyShiftButton
I AltHeaderBack

SelectedText 7< » ButtonClose kKeyLeftButton
I SclectedBack

ActiveText /"~ ButtonSize KeyRightButton

yRig

AlterateBack

ActiveBack « ButtonEnter I KeyUpButton
B inactiveText

InactiveBack J ButtonEnterH I KeyDownButton
Il cditText

Harom szinvildg koziil valaszthatunk: Brown, Blue és Gray.
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A stilus bedllitdsa a megfeleld fiil kivalasztasaval torténik. Az ablak tovabbi teriiletén lathato
a kiilonbozd gombok, szvegek hattérszine, jelek és piktogramok kinézete az aktualisan
kivalasztott stilus esetén.

Viltoztatasok mentése: Ezutdn nem kell semmilyen gombot megnyomnia a mentéshez, a
beallitasok egybdl érvényre jutnak.

12.1.2. A hibaiizenetek hangjelzése

A Szoftkey alapallapot/Beallitasok/Prog.bedllitas meniipont hatasara megjelend a ,,Prog.
beallitds — NCTuser” ablak Keyboard fiile alatt harom, kerettel elszeparalt beallitdsi mez6
talalhato.

rog. beallitas - NC Tuser

|| Styles | Keyboard | Display | Date/Time | Memory | IP | System |
—

Error message sound

V| Enable : 1] Max

USB keyboard

Language: hu-HU Hungarian (Hungary) vl V| Enable Beep

Machine operator panel

| Select Actic/Inactiv buttons (Software)

|| Panel1: ) Hardware ©@ Software [V| Enable Beep Ok

|| Panel2: @ Hardware Software

|| Panelz: @ Hardware Software -
Panel4: @ Hardware Software Mégsem

A legfelsd, ,,Error message sound” mezdben a hibaiizenetek megjelenésekor keletkezd
hangjelzést letilthatjuk, vagy engedélyezhetjiik az ,,Enable”(Engedélyezve) kapcsoldval,
illetve beallithatjuk a hangerejét a mellette talalhato cstiszka segitségével. Kipipalt
allapotaban engedélyezve van, egyébként tiltva.

Viltoztatasok mentése: A valtoztatasok érvényre jutdsdhoz meg kell nyomni az ablak
sarkaban talalhat6 Ok gombot.
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12.1.3. USB billentyiizet nyelve

A Szoftkey alapallapot/Beallitasok/Prog.beallitds meniipont hatasara megjelend a ,,Prog.
beéllitds — NCTuser” ablak Keyboard fiile alatt harom, kerettel elszeparalt beallitasi mezd

talalhato.

Prog. beallitas - NC Tuser
Keyboard | Display | Date/Time | Memory | IP | System|

Error message sound

[¥] Enable

|| Max

USB keyboard

Language:  |hu-HU Hungarian (Hungary) v’ V| Enable Beep

Machine operator panel

‘ Select Actic/lnactiv buttons (Software)

Panel1: ) Hardware @ Software [V| Enable Beep
Panel2: @ Hardware Software
Panel3: @ Hardware Software
Panel4: @ Hardware Software

Ok

Mégsem

A ko6zépso, ,,USB keyboard” mez6ben az USB-re csatlakoztatott billentytlizet nyelvét

allithatjuk be egy legordiilo savban. Az ,,Enable Beep” kapcsoloval engedélyezhetjiik, vagy
tilthatjuk a billentytilenyomasok szoftveres hangjat. Kipipalt allapotaban engedélyezve van,

egyébként tiltva.

Viltoztatasok mentése: A valtoztatasok érvényre jutdsdhoz meg kell nyomni az ablak

sarkaban talalhat6 Ok gombot.
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12.1.4. Melyik gépi billentyiizet aktiv?

Egy vezérlon egyszerre csak egy gépi panel lehet aktiv, vagy a fizikai, vagy a szoftveres. Ha
On az alabbi 4bra szerint az elsé konfiguracioval rendelkezik, akkor lehetdsége van beallitani,
hogy a vezérléhoz csatlakoztatott fizikai gépi kezel6i panel vagy a szoftveres gépi kezel6i
panel legyen engedélyezve.

1. Konfiguracio:

2. Konfiguracio:

Meniitérkép:

Szoftkey alapallapot

L Beallitasok
L Program
beallitas

A Szoftkey alapallapot/Beallitasok/Prog.beéllitas meniipont hatasara megjelend ,,Prog.
beallitds — NCTuser” ablak Keyboard fiile alatt harom, kerettel elszeparalt beallitasi mezd

talalhato.

| Prog. beallitas -NCTuser  IESWA

! Styles | Keyboard | Display | Date/Time | Memory | IP. | System|
' | Error message sound

7| Enable || Max
USB keyboard
Language: hu-HU Hungarian (Hungary) v] V| Enable Beep

Machine operator panel

Select Actic/lnactiv buttons (Software)

Panel1:
| Panel2:
Panel3:
Panel4:

) Hardware
@ Hardware
@ Hardware

@ Hardware

© Software (V| Enable Beep Ok
Software
Software
Software Megse

A legalso, ,,Machine operator panel” mezoben allithato be, hogy a vezérlohoz csatlakoztatott
gépi kezel6i paneleken a fizikai, vagy a szoftveres gépi billentylizet legyen engedélyezve.

Az ,.Enable Beep” kapcsoloval engedélyezhetjiik, vagy tilthatjuk a gépi, és szoftveres
billentylizet, vagy barmely, a vezérldben eléforduldé gomb lenyomésanak szoftveres hangjat.

Kipipalt allapotdban engedélyezve van, egyébként tiltva.
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Viltoztatasok mentése: A valtoztatasok érvényre jutdsdhoz meg kell nyomni az ablak
sarkaban talalhatdo Ok gombot.
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12.1.5. Az ablakok rogzitése

Lehet6sége van rogziteni az ablakok méretét és elhelyezkedését. Ilyenkor az ablakok jobb
fels6 sarkaban 1év6 atméretez6 gombok elsziirkiilnek, vagy el is tiinnek, nem lehet ket
mozgatni és atméretezni, viszont a fejlécen vald dupla érintéssel tovabbra is teljes

képernydsre terjeszthetok ki.

Szoftkey alapallapot

A Szoftkey alapallapot/Bedllitasok/Prog.beallitds mentipont
hatasara megjelend ,,Prog. beallitas — NCTuser” ablak Display fiile
alatt négy, kerettel elszeparalt beallitasi mez6 talalhato:

[ Styles | Keyboard |{ Display [ System|

L

Bedllitasok

|_ Program
beallitas

Visualization

("] All windows freezing
|| Left hand sidebar "] saved windows freezing

Directory icons: @ Big icons ) Smallicons ) None

Help language: ‘

_I_Type1 (touchkit.exe) vﬂ

Touch Calibration

| | Current resolution: 1680x1050

) 800x600 ) 1024x768 ) 1280x1024
| 16 bit ] 32 bit
("] 10.4" LVDS ("] 18" LVDS "] 19" LVDS

Ok

Mégsem

A legfelso, ,,Visualization” mezében van lehetségiink az ablakméretek rogzitésére.

Kétféleképpen tehetjiik ezt meg:

- Az ,All windows freezing” kapcsolo kipipalasaval az 6sszes ablakot rogzitjiik.
- Ha az ablakoknak csak egy részét szeretnénk rogziteni, akkor a ,,Saved windows freezing”
kapcsolot kell kipipalnunk, és el kell menteniink a rogziteni kivant ablakok listajat, amit a

kovetkezOképpen tehetiink meg:

- Nyissuk meg a rogziteni kivant ablakokat és allitsuk be a megfelelé méretiire és

elhelyezkedéstire dket.

- Valasszuk az oldalsavon az Ablakok/ ,,Ablakok listaja” meniipontot!

A

megjelend alakban felsorolva is megtekinthetjiik a nyitva lévé ablakokat. A Softkey

soron valasszuk az ,,Ablakok mentse” gombot.
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Vailtoztatasok mentése: Ezutan a valtoztatasok érvényre jutdsdhoz valasszuk a Softkey
alapallapot/Beallitasok/Prog.beallitas meniipontot. Az ennek hatasara megjelend ,,Prog.
beallitas — NCTuser” ablakban nyomjuk meg az ablak sarkaban talalhaté Ok gombot.
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12.1.6. Stigo6 (Help) nyelvének beallitasa

A kezelést segit6 leirasok — a nyomtatott forman tal — a vezérlobol is elérhetoek.

Kezelési leiras [ezen dokumentum]: Szoftkey alapallapot
»Szoftkey alapallapot/ Vegyes/ [ Vegyes
Kezel6i segitség” KezelSi

Paraméter leiras: Sggk‘zla o
,,Szoftkey alapallapot/ Szerviz/ paflap Serviz
Paraméterek/ Segitség” L — |Paraméterek
— |Segitség

Azt, hogy ezek a leirasok a vezérl6ben milyen nyelven jelenjenek
meg, azt egy — a vezérld nyelvbeallitasatol fiiggetlen — paraméteren
lehet beallitani.

A kezelést segit6 leirasok nyelvbeallitasahoz valasszuk a Szoftkey
alapallapot/ Beallitasok/Prog.beallitds meniipont. Az ennek hatasara
megjelend ,,Prog. bedllitds” ablakban valaszuk a Display fiilet.

U R A L 0L ————————

'l Styles | Keyboard |: Display | Date/Time | Memory | IP. | System|

......................

L segitség

Szoftkey alapallapot

Visualization

| All windows freezing
" Left hand sidebar ] saved windows free

Directory icons: @ Big icons ) Smallicons ) None

Help language:

V‘»Type1 (touchkit.exe) «|

Touch Calibration ’ .

Current resolution: 1680x1050

) 800x600 ) 1024x768 ) 1280x1024
["] 16 bit ] 32 bit
"] 10.4" LVDS [C] 15" LVDS "] 19" LVDS

A Display fiil alatt négy, kerettel elszeparalt beallitasi mezd talalhato.

Beallitasok
|_ Program
beallitas

Feliilr6] a masodik, ,,Help language” mezdben 1évé legordiild savban tudja a kivant nyelvet

kivalasztani.
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Valtoztatasok mentése: A valtoztatasok érvényre jutasahoz meg kell nyomni az ablak
sarkaban talalhatdo Ok gombot. Ezutan a kezelést segitd leirasok megnyitasakor azok az itt
beallitott nyelven fognak megjelenni.
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12.1.7. Erint6 képernyé kalibralasa

Szoftkey alapallapot

1. A SOFTKEY alapallapotdban valassza a Beallitadsok/Prog.
beallitds gombot!

2. Az ennek hatasara megjelend ablakban valassza a Display fiilet!

L

Beallitasok

L

Program
beallitas

rog. beallitas - NC Tuser
| Styles | Keyboard |: Display | Date/Time | Memory | IP_| System|
Visualization ,
| All windows freezing
| Left hand sidebar "] saved windows freezing
Directory icons: @ Big icons ) Smallicons ) None
Help language: [ v
Type1 (touchkit.exe) v
‘ Touch Calibration I -
Current resolution: 1680x1050 Ok
) 800x600 7 1024x768 ) 1280x1024
] 16 bit ] 32 bit I
‘ Mégsem
[7]1 10.4" LVDS [C] 15" LVDS [C] 19" LVDS ‘

3. Az alulrél a masodik mezdben talalhato legordiilé meniiben, valassza ki a Typel

kalibralasi médot, majd nyomja meg a nagy kék ,, Touch Calibration’

4. A felugro meniiben a kovetkezd beallitasokat kell elvégezni:

- A felsé legordiilé mentiben vélasszuk ki a TUB1: csatornat!

> gombot!

- Az érintéképernyd kalibralasa a képernydn sorban megjelend pontok megérintésével
torténik. Beallithato, hogy a pontok megérintésekor legyen-e hangjelzés. A bal oladalon
talalhat6 ,,Sound” mezdében 3 opcid koziil valaszthat: A ,,No Sound” opciot valasztva nem
lesz hangjelzés, a ,,Touch Down” opcioval az érintéképernyd megérintésekor lesz
hangjelzés, a ,,Lift Up” opciot beallitva pedig a képerny6 elengedése jelz6dik majd ki

kalibralas kozben.
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Sound
fruez] s

(®) No Sound
Draw Test 4 pts Cal

() Touch Down

Lift U
25 pts Cal Exit Ouft Up
Update EEPROM from File

5. Valasszuk ki, hogy 4 ponttal, vagy pontosabban — 25 ponttal szeretnénk bekalibralni az
érintéképernydt. Négy ponttal torténd kalibralashoz valasszuk a ,,4 pts Cal” gombot, a 25
pontos kalibralashoz nyomjuk meg a ,,25 pts Cal” gombot. A gombok megnyomasaval
indul a kalibrécio.

6. A kalibralési pontszam kivalasztdsa utan a képernydn megjelend villogo piros X-et
érintsiik meg, majd engedjiik el, mindaddig, amig a villogas megall és a kereszt szine
z0ldre valtozik. Valamennyi kereszt z6ldre kapcsolasa utan ujra el6jon a menii. A
kalibralas pontossaga az érintések pontossagan mulik.

7. A bal fels6 sarokban talalhato Ok gomb megérintésével kiléphetiink a kalibralasbol.
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12.1.8. A Kkijelzé felbontasanak beallitasa

Szoftkey alapallapot

A kijelz6 felbontasanak beallitasahoz valasszuk a Softkey alapallapot/ | Beallitasok

Bedllitasok/Prog.bedllitas meniipont. Az ennek hatidsara megjelend ealitaso

,»Prog. beallitds  ablakban vélaszuk a Display fiilet. |_ Program
beallitas

[ Prog. beallitas - NC Tuser

| Styles | Keyboard | Display | Date/Time | Memory | IP. | System|

......................

Visualization

| All windows freezing

| Left hand sidebar "] saved windows freezing

Directory icons: @ Big icons ) Smallicons ) None

Help language: |

Type1 (touchkit.exe) -]

Touch Calibration |

Current resolution: 1680x1050 Ok
) 800x600 ) 1024x768 ) 1280x1024
(] 16 bit "] 32 bit
Mégsem
7] 10.4" LVDS 71 15" LVDS 7] 19" LVDS

A Display fiil alatt négy, kerettel elszeparalt beallitasi mez6 talalhato.
A legalsé, ,,Current resolution:” mezdben allithatd be a megjelenité monitor mérete. A
felbontas modositdsdhoz teljes korli jogosultsag sziikséges.
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12.1.9. Datum és ido beallitasa

Szoftkey alapallapot

A datum és az 1d0 bedllitasahoz valasszuk a Softkey alapallapot/ |_
Bedllitasok/Prog.bedllitas meniipont! Az ennek hatdsara megjelend Beallitdsok
,»Prog. beallitds ” ablakban vélaszuk a Date/Time fiilet!
|_ Program
beallitas

rog. beallitas - NC Tuser

[ Styles | Keyboard | Display | Date/Time ‘| Memory [ 1P [ System|
Year: 2012 = | Registry
4 2012. november » "] All keys save
H K Sze Cs P Szo V
29 30 31 1 2 3 4 Hartatrd haport
5 6 7(8) 9 10 11 ‘ P HRpe
12 13 14 15 16 17 18
19 20 21 22 23 24 25
26 27 28 29 30 1 2 :
3 4 5 6 7 8 9 ‘ Registry export
] Ma: 2012.11.08.
cu",e,n,t, t,me: ‘ Registry save Ok
13:03:29 =
Op.Sys. Running Time: 5
04:34:54.5160 Mégsem

A Date/Time fiil alatt kettd, kerettel elszeparalt beallitasi mezd talalhato.

A baloldali mezdben allithaté be a datum és az id6. A ,,Year:” mezdbe allithatd be az évszam,
a ,,Current time:” mezdben pedig az idd, ora:perc:masodperc formatumban. A beallitdshoz
hasznalhatjuk a mezdék oldalan talalhato fel-le — csokkent6-néveld nyilakat, vagy a szamokra
érintve (ezzel kijeldlve a szamot) kdzvetleniil atirhatjuk azokat. Az id6t bedallitd mezdben az
ora, perc, masodperc kiilon kijeldlhetd. Ilyenkor a kijeldlt részt allithatjuk a mez6 oldalan 1évo
nyilakkal.
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13. Csatornak

Az NCT 2xx vezérldcsalad egyik {6 erdssége a tobbcsatornés vezérlés tamogatasa. A
csatornak maximalis szama 8, de ez szoftver verzionként eltérhet.

A tobb csatorna valojaban tobb logikai CNC vezérlot jelent egy fizikai egységben. Minden
csatorna egy onallo CNC vezérld, amely a sajat technologiai programjat hajtja végre,
természetesen a tobbi csatornaval torténd egyeztetés lehetdsége mellett.

Csatornanként kiilon van szerszamkorrekcios €s nullpont tdblazat, makrovaltozo-tablazat, ido-
¢s munkadarab szamlald, Pozicidkijelz6, Egyedi mondat ablak, Programlista, és FST ablak.
Csatornanként kozosek a programvégrehajtas feltételeit modositd kapcsolok (Mondatonkénti
végrehajtas, Feltételes mondatkihagyas, Feltételes megéllas, Program tesztelés, Gép zarva
funkci6, Szaraz futas, Mondat Gjra feltétel, Mondat vissza feltétel, MST funkcidk zarva).

Tobbcesatornas szerszamgeép esetén az alabbi kiegészitések sziikségesek a kezelési
ismeretekhez:

13.1. Ablakok kezelése

Egyes ablakok tartalma csatornafiiggé, tehat minden egyes csatornahoz tartozhat egy
ugyanilyen ablak. Példaul minden csatornahoz tartozik egy Poziciokijelzd. Az ilyen ablakok
fejlécében az ablak neve mellett olvashato, hogy éppen melyik csatorndra vonatkozik az ablak
tartalma. Természetesen lehetdség van kiilonboz6 csatornak ablakait egyszerre megjeleniteni.
A kovetkezd pont egy példan keresztiil mutatja be a pontos kezelést.

13.2. Csatornak poziciokijelzése

Egy tobbcsatornds gépre szerelt NCT 2xx vezérldben a kiilonb6zd poziciok, koordinatak és
egy¢éb adatok csatornanként kiilon ablakban gytijthetok dssze.
1) A Pozici6 ablak tovabbra is a SOFTKEY alapallapotaban, a ,,Pozicé” gombbal
hivhat6 eld. A ,,Pozicé” gomb megnyomésanak hatdsira annak a csatornanak a
pozicidablaka jelenik meg, amelyik a statuszkijelzd legfelsé soranak 4. mezdjében

olvashato.
Utolsé mentett makrovaltozok betdltve: Variable500_xx.ini (2012.02.14. 11 2012.08.02. 13:22:31 Channel1 Maré 15:20:54
mm C:\Users\fejer\Desk...\MONDAT KERES.prg

2) Nyomjuk meg a SOFTKEY-en ilyenkor talalhato ,,Uj ablak” gombot. Ennek hatasara
megjelenik egy 1) ablak, esetleg a régit elfedve, a régivel megegyezd tartalommal.

CH ++

3) Nyomjuk meg az Oldalsav legaljan talalhato, ,,CH ++” L gombot!

4) Az ujonnan megnyitott ablak tartalma a kovetkez6 csatorna tartalmara valt.

5) Az j ablak a fejlécénél fogva a régi mellé mozgathato, igy a két csatorna pozicioi
egyszerre lathatoak.

6) Barmelyik ablakot kijelolve a csatorna 1épteté gombbal tetszéleges csatornara valthatod
az ablak tartalma, illetve az ,,Uj ablak” gombbal tetszélegesen sok csatorna pozicioja
lathat6 egyszerre.

7) Mas, csatornafiiggd ablakok ehhez hasonldan jelenithet6k meg egyszerre.
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13.3. ASTART gomb

Egy tobbcsatornas gépre szerelt NCT 2xx vezérlében tovabbra is egy darab START gomb
talalhato. Megnyomasanak hatasara az sszes olyan csatorna egyszerre elindul, amelyik
automata iizemmodban van, és érvényes alkatrész program van rajta futtatasra kijelolve.

13.4. A STOP gomb

A STOP gomb hatasara valamennyi el6told mozgas megall, és az automata tizemmodban 1évo
csatornak STOP allapotba keriilnek.

13.5. Tobbcsatornas programvégrehajtas automata iizemmodban

Miutan létrehoztunk tobb végrehajthaté alkatrészprogramot, csatornanként ki kell azokat
jelolni automata végrehajtasra, azaz futtatasra. Ez hasonloan zajlik, mint az egycsatornas
alapesetben.

1) Az elsé futtatni kivant program kivalasztasahoz a SOFTKEY alapallapotaban,
valassza a Program/Konyvtarl vagy Konyvtar2 mentipontok valamelyikét.
(Tetszolegeset valaszthatja) Ennek hatdsara megjelenik egy konyvtar.

2) Erintéssel jeloljiik ki a futtatni kivant programot majd 1épjiink a SOFTKEY soron
ilyenkor talalhato Futtat / AUTO-ban / meniipontba. EKkor a SOFKEY soron
megjelennek a gép csatornai.

3) Valasszuk ki, hogy melyik csatornan szeretnénk futtatni az adott programot!

4) A program betdltédik az adott csatorna automata végrehajtasi tartertiletére. A
kivalasztott csatorndnak megfeleld statusz sor legvégén megjelenik a program elérési
utvonala és neve.

5) A SOFTKEY soron nem tiinnek el a csatornak, tovabbi csatornakra is ki lehet jeldlni
ugyanazt a programot.

6) A tobbi programot ehhez hasonldan rendeljiik hozza a kivant csatornakhoz!

v
, =h
7) Allitsuk automata tizemmodba a futtatni kivant csatorndkat!

8) Ciklus start hatdsara az 0sszes, automata tizemmaodban 1évd, érvényes alkatrész
programmal rendelkez6 csatorna elkezdi a programvégrehajtast.

13.6. Uzemmod valtas

Csatornanként kiilon meghatarozhat6 hogy az adott csatorna milyen tizemmaodban legyen.
Alapesetben egy lizemmod gomb megnyomasakor valamennyi csatorna bevaltja azt az
iizemmodot, de ezt foleg a gépépitd hatarozza meg. Gyakori, hogy ha egyszerre nyomunk
meg egy csatornakivalaszté gombot, és egy izemmod kivalaszté gombot, akkor csak az adott
csatorna tér at arra az iizemmodra. Az On gépének pontos miikodésérdl kérdezze gépépitdjét!

123



	1.  Bevezetés
	2. Általános kezelési ismeretek
	2.1. Softkey
	2.2.  Oldalsáv
	2.2.1.  Ablakok
	2.2.2.  Képernyő billentyűzet
	2.2.2.1.  A képernyő billentyűzet gombjai

	2.2.3.  Gépi panel
	2.2.3.1. Üzemmódváltó gombok
	2.2.3.2. Lépésválasztó gombok
	2.2.3.3. Előtolás százalék kapcsoló
	2.2.3.4. Főorsó fordulatszám százalék kapcsolók
	2.2.3.5. A programvégrehajtás feltételeit módosító kapcsolók
	2.2.3.6. Mozgató, indító és leállító gombok


	2.3.  Felhasználói fiókok
	2.3.1. Új felhasználói fiók létrehozása
	2.3.2. Jelszó beállítása
	2.3.3. Jelszó módosítása
	2.3.4. Jelszó törlése
	2.3.5. Kijelentkezés felhasználói fiókból
	2.3.6. Jogosultsági szintek


	3.  Üzemmódok leírása
	3.1. A mozgatás üzemmód
	3.2. Léptetés üzemmód
	3.3. Kézikerék üzemmód
	3.3.1.  Több kézikerék

	3.4. Referenciapontra futás üzemmód
	3.5. Automata üzemmód
	3.6. Kézi adatbevitel (MDI)
	3.6.1. Az automata és a kézi adatbeviteli üzemmód közti különbségek

	3.7. Szerkesztés üzemmód
	3.8. A vezérlő leállítása és újraindítása

	4.  Pozíció kijelzés
	4.1.  Pozíció ablakok kezelése

	5.  Állapot
	5.1. Programsorok kijelzése automata végrehajtás közben
	5.1.1. A futó program listázását segítő funkciók

	5.2.  A szerszámpálya grafikus kijelzése
	5.2.1. A grafikus kijelzés beállításai
	5.2.1.1. Nagyítás
	5.2.1.2.  Mozgatás
	5.2.1.3. Forgatás
	5.2.1.4. Rajzolás beállítása


	5.3.  Makrováltozók
	5.3.1. Lokális makrováltozók #1- #33
	5.3.2. Globális makrováltozók  #100- #499  és  #500- #999
	5.3.3.  Makrováltozó-táblázat szerkesztési lehetőségei
	5.3.4. Változtatások érvényre jutása:
	5.3.5. A fontos változók egy helyen

	5.4.  Üzenetek
	5.4.1. Üzenetszámok felépítése
	5.4.2. A üzenetek csoportjai

	5.5.  Biztonsági mentés készítése
	5.6.  Naplózás
	5.6.1.  Szűrés

	5.7. Paraméterek
	5.8.  Státusz kijelző
	5.9. Idő és munkadarab számláló

	6.  Program
	6.1. Egyedi mondat
	6.2.  NC Program
	6.2.1. Új NC program létrehozása
	6.2.2.  Meglévő NC program szerkesztése
	6.2.3.  Szerkesztést segítő funkciók használata
	6.2.4. Programvégrehajtás automata üzemmódban


	7.  Eltolások
	7.1. Nullpontok
	7.1.1. Munkadarab nullpontok
	7.1.2.  Nullpont bemérés
	7.1.3. Nullponttáblázat szerkesztési lehetőségei
	7.1.4. Nullpont kiválasztása, nullpontváltás programban

	7.2.  Szerszámkorrekciók
	7.2.1. Szerszámbemérés gépen belül
	7.2.2.  A szerszámkorrekciós táblázat szerkesztési lehetőségei

	7.3.  Orsók eltolása, orientálása
	7.3.1. Orientálási pozíció beállítása
	7.3.2.  Orsók fázisban eltolt hajtása (egytengelyű munkadarab-átfogás)
	7.3.2.1. Fáziseltolás számítás



	8.  A program végrehajtás indítása és leállítása
	8.1. A program végrehajtás indítása: START
	8.2. Előtolás STOP
	8.3. RESET
	8.4. Programozott STOP: M00
	8.5. Feltételes megállás: M01
	8.6. Program vége: M02, M30

	9.  Beavatkozási lehetőségek programfutás közben
	9.1. A feltételes mondatkihagyás
	9.2. Az előtolás növelése a gyorsmeneti gombbal

	10.  Az alkatrészprogram belövését segítő funkciók
	10.1. Mondatonkénti végrehajtás
	10.2. Száraz futás (minden előtolás emelt sebességgel)
	10.3. A gép zárva funkció
	10.4. Funkció zárása
	10.5. Tengelyek zárása
	10.6. A tesztfutás
	10.7.  Vágósebesség számítás
	10.7.1. A konstans vágósebesség megadása (G96, G97)
	10.7.2. A percenkénti (G94) és a fordulatonkénti (G95) előtolás

	10.8.  G és M kódok leírása

	11.  Az automata üzemmód megszakítása és újraindítása
	11.1. Az automata üzemmód megszakítása
	11.2. Az automata üzemmód újraindítása
	11.3.  Az automata üzemmód feltétel nélküli újraindítása
	11.3.1. Egyszerű mozgások megszakítása
	11.3.2. Fúróciklusok megszakítása
	11.3.3. A kontúrkövetés megszakítása

	11.4.  Automata üzemmód indítása MONDAT ÚJRA feltétellel
	11.4.1. Visszatérés a mondat kezdőpontjára kézi mozgatással
	11.4.2. Visszatérés a mondat kezdőpontjára automata üzemmódban
	11.4.3.  A visszatérés esetei MONDAT ÚJRA feltételnél

	11.5. Automata üzemmód indítása MONDAT VISSZA feltétellel
	11.5.1. Visszatérés a megszakítási pontra kézi mozgatással
	11.5.2. Visszatérés a megszakítási pontra automata üzemmódban
	11.5.3. A visszatérés esetei MONDAT VISSZA feltételnél

	11.6.  Automata üzemmód indítása mondatkeresés után
	11.6.1. Rámutatás a megfelelő mondatra
	11.6.2. Rámutatás alprogramban lévő mondatra
	11.6.3.  A KERESD parancs
	11.6.4.  Az UGORJ parancs
	11.6.5. Az ismétlési szám megadása


	12.  Beállítások
	12.1. Program beállításai
	12.1.1. Stílus beállítás
	12.1.2. A hibaüzenetek hangjelzése
	12.1.3.  USB billentyűzet nyelve
	12.1.4.  Melyik gépi billentyűzet aktív?
	12.1.5.  Az ablakok rögzítése
	12.1.6.  Súgó (Help) nyelvének beállítása
	12.1.7.  Érintő képernyő kalibrálása
	12.1.8.  A kijelző felbontásának beállítása
	12.1.9.  Dátum és idő beállítása


	13.   Csatornák
	13.1. Ablakok kezelése
	13.2. Csatornák pozíciókijelzése
	13.3.  A START gomb
	13.4. A STOP gomb
	13.5. Többcsatornás programvégrehajtás automata üzemmódban
	13.6. Üzemmód váltás


